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Software-Nutzungsvereinbarung

Silhouette America, Inc. (,,Silhouette America”) gewahrt dem Kaufer und autorisierten Benutzer (dem ,,Benutzer") hiermit
das Recht, die Software (die ,Software”) gemaft den angegebenen Bedingungen zu verwenden. Durch den Kauf und/oder die
Verwendung der Software akzeptiert der Benutzer die hierin dargelegten Geschaftsbedingungen und verpflichtet sich, diese
einzuhalten.

Urheberrecht

Diese Produktion einschliefdlich aller Dateien, Daten und Dokumentationen, im Folgenden als ,Software” bezeichnet, die von
Silhouette America Inc. vertrieben und angeboten wird, unterliegt im Ganzen oder zum Teil dem Copyright ©2010 der
Silhouette Research & Technology Ltd., alle Rechte vorbehalten, und ist durch die Urheberrechtsgesetze der Vereinigten
Staaten von Amerika, internationale Vertrdge und alle anderen anwendbaren nationalen oder internationalen Rechte
geschutzt.

Das PixScan-System wurde in Ubereinstimmung mit US-Patent Nr. 9.396.517 hergestellt.

Siehe auch Bestatigung unten.

Haftungsausschluss

Diese Software und die sie begleitenden Dateien und Dokumentationen werden ,wie sie sind” und ohne Garantie in Bezug
auf Leistung oder Handelbarkeit und ohne andere, sowohl ausdrickliche als auch stillschweigende Garantien verkauft.

Der Benutzer und/oder Lizenznehmer Ubernimmt das gesamte Risiko im Zusammenhang mit der Verwendung dieser
Software. Silhouette America Inc. ibernimmt fir die Verwendung dieser Software keine Haftung tGber den urspriinglichen
Kaufpreis hinaus. Silhouette America Inc. oder seine Lieferanten haften in keinem Fall fiir weitere direkte oder indirekte
Schaden, einschlieBlich entgangener Gewinne, verlorener Geldmittel oder sonstiger Neben- oder Folgesch&den, die sich aus
der Installation der Software oder der Inkompatibilitdt mit einem Computersystem oder technischen Beschrankungen der
Software oder der Nutzung oder der Unfédhigkeit zur Nutzung der Software oder durch Defekte ergeben haben, selbst wenn
Silhouette America Inc. von der Méglichkeit solcher Schaden in einem der oben genannten Falle in Kenntnis gesetzt worden
ist.

Weder Silhouette America Inc. noch der/die Autor(en) Ubernehmen die Gewahr dafiir, dass die Funktionen der Software lhren
Anforderungen entsprechen oder dass die Software mit jedem Computersystem, auf dem sie genutzt wird, kompatibel ist
oder dass der Betrieb der Software ohne Unterbrechungen und fehlerfrei moéglich ist. Sie sind fiir die Auswahl der Software
zur Erreichung der beabsichtigten Ergebnisse sowie flr die durch die Installation und die Nutzung der Software erzielten
Ergebnisse selbst verantwortlich.

Einschrankungen

Sie durfen die Software nur wie ausdrlicklich in dieser Vereinbarung festgelegt benutzen, verandern, Uibersetzen oder
Ubertragen oder jegliche Teile davon kopieren. Sie dirfen die Software, einschlieftlich das STUDIO-Dateiformat, das von
der Software erstellt und bereitgestellt wird, nicht zurtickentwickeln, dekompilieren oder zerlegen. Dateien im STUDIO-
Format, die mit der Software erstellt werden, dirfen nur mit ausdricklicher schriftlicher Genehmigung von Silhouette
America verkauft werden. Darlber hinaus darf die Software in keiner Weise genutzt werden, um die Firmware oder jegliche
Hardware-Einheiten, mit der die Software kommuniziert, zurlickzuentwickeln, zu dekompilieren oder zu zerlegen, sei es mit
oder ohne der gezielten Absicht, die Funktionen der Software zu nutzen, um zu kommunizieren und die von der Software
eingesetzten Methoden zu benutzen, um die Firmware anderweitig nachzuahmen oder zu kopieren. Sie dirfen
Urheberrechtshinweise nicht entfernen oder veréndern. Diese Lizenzvereinbarung darf nur mit schriftlicher Genehmigung
von Silhouette America Inc. gedndert oder ergénzt werden.



Verwendung der Silhouette Cloud

Die Silhouette Cloud-Bibliothek darf zum Abgleich von Bibliotheksdateien und der Struktur der Bibliotheksordner zwischen
Computern und/oder mobilen Geraten der Benutzer verwendet werden. Nicht verwendet werden darf die Cloud-Bibliothek
fur die Speicherung von illegalen Inhalten, einschlieflich von (aber nicht beschrankt auf) urheberrechtlich geschiitzten
Bildern, die sich nicht im Eigentum des Bibliotheksinhabers befinden, oder anderen Inhalten einschlief3lich Abbildungen
gesetzeswidriger oder unangemessener Natur entsprechend den Definitionen einer 6rtlichen oder bundesstaatlichen
Strafverfolgungsbehorde.

Uberpriifung von Silhouette Cloud-Inhalten

Von den Benutzern erstellte Dateien werden beim Speichern auf den Servern von Silhouette America in ein verschlisseltes
Textformat umgewandelt. Silhouette America wird einzelne Dateien nicht inspizieren, prifen oder sich sonst wie anzeigen
lassen, es sei denn zur Hilfestellung in Féllen, in denen die Dateien nicht fehlerfrei hoch- oder heruntergeladen werden oder
in Fallen einer strafrechtlichen Untersuchung. Durch das Hochladen von Dateien in die Cloud-Bibliothek stimmt der Nutzer
gegebenenfalls den vorstehenden Bedingungen einer Uberpriifung zu. Dateien im Bibliotheksabschnitt ,Lokale
Benutzer” werden in keinem Fall zu den Servern von Silhouette America hochgeladen und kénnen von dem Unternehmen
nicht eingesehen oder Uiberprift werden.

Speicherzuverlassigkeit und Dateisicherungen

Der Cloud-Speicher von Silhouette America ist nicht so sehr ein ,Backup-Service" als vielmehr ein ,,Abgleichdienst”. Lokal
geloschte Dateien werden auch in der Cloud geléscht. Daher empfiehlt Silhouette den Benutzern, wichtige und/oder wertvolle
Dateien mit professionellen Backup-Services von Drittanbietern zu sichern. Silhouette America ist nicht verantwortlich fiir
.Benutzerdateien”, die aufgrund unterbrochener Internetverbindungen verloren gehen, zuféllig durch die Benutzer geléscht
werden oder sonstige Fehler, die dazu fihren, dass Dateien unauffindbar sind.

Ubertragung von Bibliotheksdaten zu den Servern von Silhouette

Bibliotheksdaten werden zu den Servern von Silhouette America Gibertragen, wenn eine angemeldete Bibliothek in irgendeiner
Weise verandert wird, unter anderem durch das:

= Erstellen, Loschen, Bearbeiten oder Umbenennen von Dateien

* Erstellen, Loschen oder Umbenennen von Bibliotheksordnern

* Verschieben von Dateien und Ordnern von einem Speicherort auf einen anderen

Die Software kommuniziert mit den Servern von Silhouette America auch beim Erstellen oder Entfernen von Bibliotheken.

Betriebslizenz

Sie haben das nicht ausschlieftliche Recht, die Software durch eine einzelne Person auf bis zu drei (3) Computern, die sich
jeweils in lhrem personlichen Besitz befinden, zu nutzen. Fiir Gruppenarbeitspldtze, wo mehrere Personen die Software
nutzen, missen Sie eine individuelle Lizenz fur jedes Mitglied der Gruppe beziehen. Ferner besteht innerhalb der Software
die Moglichkeit, ein Konto einzurichten und zu nutzen, um zusatzliche Inhalte zu beziehen. Jede Person muss von Silhouette
America ein eindeutiges Konto beziehen. Alle von Silhouette America bezogene Konten und nachfolgende zuséatzliche digitale
Inhalte durfen nicht gemeinsam mit anderen Personen genutzt werden. Eine Person wird als Nutzer der Software angesehen,
wenn er oder sie Komponenten der Software auf seinem oder ihrem Computer installiert hat.

Vertriebslizenz

Beziiglich aller Produkte von Silhouette America missen Sie bei Silhouette America Inc. registriert sein, um in
Ubereinstimmung mit dieser Lizenz ausfiihrbaren oder kompilierten Code vertreiben zu diirfen. Sie diirfen keine Kopien von
Teilen der Software oder der Software als Ganzes, einschlieftlich aller Quellcodes, Hilfsdateien oder Code-Einheiten
reproduzieren oder vertreiben.



Sie dirfen die Software oder darin enthaltene Komponenten in keiner anderen Software nutzen, die direkt oder indirekt in
Konkurrenz zu diesem Produkt steht. Insbesondere dirfen Sie diese Software nicht als Teil einer Code-Bibliothek, als
Quellcode oder in kompilierter Form einfiigen. Sie diirfen keine Mittel bereitstellen, durch die Ihre Nutzer Teile dieser Software
erzeugen, modifizieren oder in ihre eigenen Produkte einbauen konnten.

Diese Lizenz ist solange in Kraft, bis sie geklindigt wird. Sie konnen sie kiindigen, indem Sie die gesamte Software und alle
Sicherheitskopien vernichten. Diese Lizenz endet ebenfalls, wenn Sie Bestimmungen dieser Vereinbarung nicht einhalten.
Sie erklaren sich hiermit einverstanden, bei einer solchen Kiindigung alle Kopien der Software zu zerstéren.

Rechte und Einschrankungen

Alle anderen Rechte und Einschrénkungen, die in dieser Lizenz nicht ausdrlcklich eingerdumt werden, bleiben weltweit
vorbehalten.

Bestatigung

Durch das Installieren der Software bestatigen Sie, dass Sie diese Vereinbarung gelesen und verstanden haben und die darin
enthaltenen Geschaftsbedingungen, als fiir Sie bindend anerkennen. Sie erkennen aufberdem an, dass diese Vereinbarung die
vollstandige und ausschliefdliche vertragliche Abmachung zwischen lhnen und Silhouette America Inc. zu diesem genannten
Thema ist, und dass diese Vereinbarung alle Angebote oder friiheren Vereinbarungen, ob schriftlich oder miindlich, und
jegliche andere Kommunikation zwischen Ihnen und Silhouette America Inc. beziiglich des genannten Themas ersetzt. Eine
Ergénzung dieser Vereinbarung ist nur wirksam, wenn sie von einem autorisierten Vertreter von Silhouette Amerika Inc.
abgezeichnet wurde.

Ein Teil der Software nutzt Code Copyright Freetype.org ©2010.
Potrace Professional(tm) wird unter Lizenz verwendet. Copyright (c) 2001-2010 Icosasoft Software Inc. (www.icosasoft.ca).
Alle Rechte vorbehalten.



Wichtige Hinweise in diesem Dokument

Dieses Handbuch soll einen Uberblick dariiber bieten, wie die Silhouette Studio®-Software verwendet wird. Dieses
Handbuch setzt die Verwendung digitaler Schneidemaschinen der ,CAMEQO-Serie, Portrait-Serie und CURIO-
Serie” voraus. Die Bedienungsanleitungen fiir die Silhouette-Schneidemaschine finden Sie im nachfolgenden Handbuch
zur Silhouette-Hardware, das die Anweisungen zu den Einstellungen fir das Direktschneiden vom Silhouette-
Hardwaregeréat enthalt, das Schneiden und Zeichnen verwendet.

(1) Der Inhalt dieses Handbuchs darf ohne Genehmigung weder ganz noch teilweise kopiert werden.

(2) Die Angaben und Produktspezifikationen in diesem Handbuch k&énnen jederzeit ohne vorherige Ankiindigung
geandert werden.

(3) Es wurde grofdte Mihe darauf gelegt, die Klarheit und Genauigkeit der Informationen in diesem Handbuch
sicherzustellen. Bitte kontaktieren Sie Silhouette America oder lhren Handler bei Fragen, die sich lhnen moglicherweise
stellen.

(4) Bitte beachten Sie, dass Silhouette America keine Verantwortung flir Haftungsanspriiche tibernimmt, die sich aus
der Verwendung dieses Handbuchs und des Produkts ergeben.



‘ O‘I Allgemeine Informationen

Silhouette Studio® ist eine Software, die Sie beim Entwerfen und Erstellen von Umrissen und Druckdaten von Objekten und
Text unterstiitzt. Sie kénnen Formen und Texte zeichnen und bearbeiten und lhre Designs dann an eine Silhouette-
Schneidemaschine senden. Mit dieser Maschine kénnen Sie Materialien fur flache Projekte schneiden oder perforieren, 3D-
Modelle aus Vorlagen erstellen und sogar Strichzeichnungen skizzieren. Die Software ist mit allen Silhouette-Geraten
kompatibel. Funktionen und Schneidergebnisse kénnen fiir kompatible Plotter-Gerate oder Digital-Schneidgeréte, die nicht
von Silhouette America angeboten werden, nicht garantiert werden. Einige Funktionen wie Druck- und Schnittanwendungen
sind fir andere kompatible Schneidgerdte, die nicht von Silhouette America angeboten werden, moglicherweise nicht
verfligbar. Silhouette Studio®unterstitzt aufberdem praktische Funktionen, die die Erfassung von Bilddaten in der Software
und die automatische Erzeugung von Passermarken fir Print & Cut-Anwendungen erlauben.

Systemanforderungen

Folgende Systemumgebungen sind flir die Nutzung von Silhouette Studio® erforderlich.
https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/solutions/articles/35000273905-software-overview

Funktionsiibersicht

Die Silhouette Studio®-Software umfasst, ist aber nicht beschrankt auf die folgenden Softwarefunktionen und Leistungen:
Importieren einer Vielzahl von Dateiformaten
Print & Cut-Technologie (erfordert einen Drucker)
Herunterladen exklusiver digitaler Inhalte
Organisieren und Optimieren der Bibliothek an Bildsammlungen
TTF(True Type Font)-Schneidschriftdateien, vorinstalliert auf Ihrem Computer
»  Texte bearbeiten mit:
»  Wort- und Buchstabenumhdiillung
»  Ausrichtungshilfen
»  Einstellen des Buchstabenabstands
»  Anpassen von Texten an Pfade
®  Zeichnen Sie lhre eigenen Bilder in Druck- und Schnittformaten, darunter:
»  Linien
»  Kreise, Quadrate und abgerundete Rechtecke
»  Polygone und Kurven
»  Freihand-Zeichnungswerkzeug

®  Skalierung von Bildern nach exakten Vorgaben
®  Gruppieren und Aufheben von Gruppierungen zur gezielten Verarbeitung
®  Bearbeiten und Manipulieren von Punkten in Texten und Bildern
® Loschen von Bildteilen mit dem Freihand-Radiererwerkzeug
®  Verschweifsen von Bildern
®  Erzeugen von Schatteneffekten
®  Anordnung von Bildern mit folgenden Werkzeugen:
»  Transformieren
»  Drehen
»  Ausrichten
»  Replizieren
»  Modifizieren
®  Bearbeiten von Linientypen fur unterschiedliche Schneidaktionen
®  Print & Cut-Bilder durch Ausflllen mit benutzerdefinierten Farben, Verldufen und Fullmustern erzeugen
®  Unbegrenztes ,Rlickgangig machen” und ,Wiederherstellen” von Aktionen


https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/solutions/articles/35000273905-software-overview

Software-Dateiformate

Die Silhouette Studio-Software verwendet ein eigenstéandiges STUDIO-Dateiformat, das aus Vektor-Grafik- und Farb-
/Verlaufsfulldaten zum Drucken bzw. Schneiden besteht. Silhouette kann aufberdem andere Dateiformate 6ffnen*, darunter
die folgenden Vektor-Dateiformate in schneidfertigem Format:

® DXF
®  SVG (kostenpflichtige Option)

Silhouette Studio® kann auch einige andere Vektor- und Raster-Dateiformate zum Nachzeichnen dieser Bilder importieren,
um Schnittlinien fir Print & Cut-Bilder zu erstellen.

Die folgenden Dateitypen kdnnen zusétzlich importiert werden:

JPG

BMP

PNG

TIFF

GIF

WMF

PDF (kostenpflichtige Option)

Aufder auf die Dateien, die getdffnet oder importiert werden kénnen, kann Silhouette Studio® auf Schriftdateien im TTF(True
Type Font)-Format zugreifen. Bitte beachten Sie, dass Silhouette America die Qualitédt oder das Gelingen mit Schriften, die
nicht von unserem Unternehmen angeboten werden, nicht garantieren kann, da nicht alle Schriften zum Schneiden oder
Skizzieren entworfen wurden.

Sie konnen mit der Silhouette-Software auch lhre eigenen Bilder zum Schneiden erstellen. Es gibt einige einfache
Strichzeichnungsfunktionen, die in der Silhouette-Software eingebaut sind, die Sie direkt von da aus zum Zeichnen nutzen
kénnen.

*Nicht alle Funktionen dieser Dateitypen kénnen in die Silhouette Studio®-Software importiert werden.

I ————
Verfligbare digitale Inhalte

Im Online-Store konnen Sie auf digitale Inhalte fiir die Software zugreifen und diese erwerben.
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Diese stammen sowohl von Kiinstlern von Silhouette America als auch von unabhangigen Kiinstlern und verschiedenen
Unternehmen, weshalb sie ein unterschiedliches Aussehen der verfligharen vorgefertigten Inhalte garantieren. Weitere
Informationen Uber den Store und das Herunterladen des Inhalts finden Sie im Verlauf dieses Handbuchs.



‘ O 2 Installieren Sie die Software (Silhouette Studio®)

Die Erklarung zur Software finden Sie auf der Website von Silhouette America.com unter ,Ein Konto erstellen”.
https://www.silhouetteamerica.com/software

Nachdem Sie die Software von der Download-Seite heruntergeladen haben, folgen Sie den Anweisungen, um sie zu
installieren.

= Bevor Sie Silhouette Studio installieren, melden Sie sich als Benutzer mit Administratorrechten fiir den Computer an.
* Schlief3en Sie die Silhouette-Schneidemaschine erst dann an den Computer an, wenn die Installation der Software
abgeschlossen ist.

Unterstiitzte Betriebssysteme

* Windows/ macOS
Details zu den unterstiitzten Betriebssystemen finden Sie unter silhouetteamerica.com.

https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/solutions/articles/35000273905-software-overview

Fir Windows

Besuchen Sie https://www.silhouetteamerica.com/software
Waihlen Sie WINDOWS (64-bit) je nach verwendetem Betriebssystem.

Das Herunterladen des Installationsprogramms beginnt.

Doppelklicken Sie auf die heruntergeladene Installationsdatei ,,(downloaded file name).exe”, um sie auszufihren.
Folgen Sie zur Installation den Anweisungen auf dem Bildschirm.

E Klicken Sie auf ,,Next (N)”, wenn Sie vom Einrichtungsassistenten dazu aufgefordert werden.

Besuchen Sie https://www.silhouetteamerica.com/software
Klicken Sie auf MAC.

Doppelklicken Sie auf die heruntergeladene Installationsdatei ,(downloaded file name).dmg”, um sie auszuftihren.

Das Herunterladen des Installationsprogramms beginnt.

Ziehen Sie das Silhouette Studio®-Symbol in den Anwendungsordner und installieren Sie es.

Vorsicht

Wenn Sie Silhouette Studio® bereits installiert haben, aktualisieren Sie es auf die neueste Version, die Sie auf der folgenden
Website finden.
https://www.silhouetteamerica.com/software
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‘ 03 Software-Ubersicht

Starten der Software

Zum Starten der Software auf einem PC suchen Sie das Symbol auf dem Schreibtisch und doppelklicken darauf, oder Sie
wdhlen in Windows das Start-Men( und fihren Silhouette Studio® aus.

Zum Starten der Software auf einem Macintosh 6ffnen Sie den Ordner Software und starten Sie Silhouette Studio®.

Das Symbol von Silhouette Studio®sieht wie folgt aus:

Startbildschirm

Wenn die Software gestartet wird, wird die Begrifbungs-Diashow im oberen Teil des Startbildschirms angezeigt.
Wenn Sie ,Anfanger” auswahlen, werden die Details der Navigationsregisterkarten [DESIGN], [BIBLIOTHEK] und [SENDEN]
oben rechts als Diashow angezeigt.

Dieser Bildschirm bietet eine benutzerfreundliche und einfach zu bedienende Startseite und stellt Projektvorlagen und
Designs vor, die im Design Store erworben wurden.

“Die Screenshots, die ab diesem Kapitel verwendet werden, wurden im dunklen Modus der [ Silhouette Studio®-
Anzeigefarbe aufgenommen.

Startmodus —‘

Navigation

studic

Aktuell
Projekt-Anleitung —— uelles

Kurzlich benutzte
Bibliotheksdateien

Store

Registerkarte ,Navigation”

Es stehen die Navigationsregisterkarten [DESIGN], [BIBLIOTHEK] und [SENDENT] zur Verfligung.
Projekt-Anleitung

Das Silhouette Studio®-Tutorial fiihrt in die grundlegenden Funktionen von Silhouette Studio® ein, die zum ersten Zeichnen
eines Kunstwerks mit der Silhouette-Schneidemaschine erforderlich sind.
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Store

Wenn Sie den Silhouette Design Store aufrufen, werden Sie auf die Website des Stores weitergeleitet.
Es besteht die Moglichkeit, die Inhalte inklusive Design und Schriftart zu durchstébern und zu kaufen.

Aktuelles

In diesem Abschnitt werden die aktuellsten Updates zu Schneidemaschinen und Software sowie Informationen zu neuen
Silhouette-Produkten und Kaufinformationen angezeigt.

Startmodus

Im Startmodus, der neu zu Silhouette Studio® hinzugefligt wurde, ist es moglich, einfach mit dem Designfluss fortzufahren
und dabei die schrittweisen Erkldrungen und Abbildungen zu berlicksichtigen, sodass selbst Anfénger die Arbeit reibungslos
und mit Spaf bis zum Ende durchfiihren kdnnen. Da die schrittweise Anleitung aufberdem die Arten von Kunstwerken erkennt,
die der Benutzer erstellen kann, dient sie dazu, den Benutzer in Bezug auf Materialien, Werkzeugen und Maschinen mit
hoherem Schwierigkeitsgrad anzuleiten.

Der SEND-Modus verfligt Gber einen Guide-Modus, der selbst flir Anfédnger leicht verstdndlich ist, sowie Uber einen
Standardmodus.

Guide-Modus

Damit ist es moglich, die einzelnen Schritte vom Anschluss an die Schneidemaschine bis zur Datenlibertragung einzeln auf
separaten Bildschirmen zu verfolgen.
Standardmodus

Auf demselben Bildschirm kénnen samtliche Schritte vom Anschluss an die Schneidemaschine bis hin zur Datentbertragung
verfolgt werden.
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Software-Abschnitte

Die Software ist in mehrere Abschnitte unterteilt. Einzelheiten zu den speziellen Funktionen einer Schaltflache werden in den
nachfolgenden Abschnitten behandelt. Damit Sie sich jedoch damit vertraut machen kénnen, wo sich was befindet, wird
Ihnen an dieser Stelle ein kurzer Uberblick tiber die einzelnen Abschnitte geboten.

Name und Funktionen der einzelnen Komponenten

Die Software ist in mehrere Abschnittg unterteilt. Damit Sie sich jedoch damit vertraut machen kénnen, wo sich was befindet,
wird Ihnen an dieser Stelle ein kurzer Uberblick tiber die einzelnen Abschnitte geboten.

Mentileiste

Datei: Zum Erstellen neuer Dateien, Offnen vorhandener Dateien, Speichern von Dateien, Beenden von Silhouette
Studio® usw.

Bearbeiten: Zum Ausschneiden, Kopieren, Einfligen und flir Voreinstellungen. Die Konfiguration der Sprach- und
Maschineneinstellungen, die Initialisierung von Silhouette Studio® und andere Aufgaben kénnen in den
Einstellungen vorgenommen werden.
Ansicht: Zum Offnen der Rasteransicht, Setzen von Passermarken usw.
Bedienfeld: Zur Anzeige der einzelnen Bedienfelder.
Abbildung: Zum Drehen, Replizieren, Zusammenflhren, Gruppieren usw.
Hilfe: Zum Anzeigen des Benutzerhandbuchs, der Versionsinformationen usw.
Symbolleiste
Bietet Tastenkombinationen fir grundlegende Funktionen wie z. B. Neue Zeichnung und Speichern.
Symbolleiste fiir den Schnellzugriff
Bietet Werkzeuge wie Gruppieren, Replizieren und Festlegen der Stapelreihenfolge.

Entwurfswerkzeug

Bietet Werkzeuge zum Zeichnen einfacher Figuren und Hinzufligen von Texten.
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Arbeitsplatz

Dies ist der Arbeitsbereich fiir die Erstellung von Entwdirfen, z. B. Zahlen und Texten.
E Registerkarte ,Navigation”

Startmodus: Schaltet zwischen Guide-Modus und Standardmodus EIN oder AUS.

Registerkarte DESIGN: Dies ist der Arbeitsbereich fur die Erstellung von Entwirfen.
Sie kénnen zur Entwurfsseite zurlickkehren, indem Sie auf die Registerkarte ,DESIGN" klicken, auch
wenn ,BIBLIOTHEK"” oder ,SENDEN" anzeigt wird. Einzelheiten zu den einzelnen Funktionen der
Entwurfsseite finden Sie in der Symbolleiste unter ,Help” und ,User's Manual...”.

Registerkarte BIBLIOTHEK: Sie kénnen auf die in der Bibliothek gespeicherten Designs und die aus dem Silhouette
Design Store heruntergeladenen Inhalte Uber die Registerkarte ,BIBLIOTHEK"” zugreifen. In der
Bibliothek konnen Sie Ordner und Unterordner hinzufligen, um die Entwiirfe zu sortieren und zu
organisieren.

Registerkarte SENDEN: Auf der Registerkarte ,SENDEN" kénnen Sie die Schnittbedingungen fiir den Entwurf
festlegen und die Schneidedaten an die Silhouette-Schneidemaschine senden.

Bedienfeldanzeige: Zeigt jedes Bedienfeld an.

E Bedienfeld: Bietet die Funktionen, die mit dem gedffneten Bedienfeld zusammenhangen.

Im Bedienfeld [Seiteneinstellungen] wird das [Handbuch zur Seiteneinrichtung] angezeigt, damit
Sie die grundlegenden Einstellungen zum Schneiden konfigurieren kénnen.
*Dies lasst sich auch tber die [Einfiihrung] des [Hilfe]-MenUs anzeigen.

3 S R

Schnitt-/Zeichenbereich

Sie werden zwei verschiedene Abschnitte auf Ihrem Arbeitsbereich wahrnehmen:

. Weifser Arbeitsbereich
. Grau gehaltene Flache

Der weifde Arbeitsbereich kennzeichnet den Bereich des aktiven Dokuments. Bilder kénnen auf dieser oder auf der grau
gehaltenen Fldche abgelegt oder gezeichnet werden. Bilder im Graubereich werden auf lhrem Schneidgerét oder |hrem
Drucker nicht ausgedruckt. Sie méchten eventuell einige Bilder auf die Seite legen, die bei lhrem Auftrag nicht ausgedruckt
bzw. ausgeschnitten werden sollen.

Sie werden zudem einen roten Rand in lhrem weiften Arbeitsbereich bemerken. Der rote rechteckige Rahmen stellt den
aktiven Schnittbereich dar. Das Schneidgerat kann nur die Elemente wahrnehmen, die sich innerhalb der roten Begrenzung
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befinden. Alle Bilder, die an das Silhouette-Gerat zum Ausschneiden gesandt werden sollen, missen sich innerhalb dieser rot
markierten Fldche befinden.

Dokumente 6ffnen

Beim Offnen der Software wird immer eine neues Dokument angelegt. Sie kénnen jedoch auch jederzeit einen neuen
Arbeitsbereich auswéhlen, um ein neues Projekt zu beginnen. Um ein neues Dokument zu beginnen, kénnen Sie
entweder die Option ,Neu” im Men( ,Datei” verwenden oder das Symbol ,Neu” auswéhlen.

Um vorhandene Dateien zu 6ffnen, kénnen Sie entweder die Option ,Offnen” im Meni , Datei” verwenden oder das
B Symbol ,Offnen” auswahlen.

Sie werden anschliefbend aufgefordert, zu der Position zu navigieren, an der sich die von lhnen gewiinschte Datei befindet.
Mit Hilfe der Funktion Offnen kann die Silhouette Studio®-Software folgende Schnittdateien 6ffnen:

e STUDIO (Silhouette Studio®-Dateien)

e GSD/GST (Graphtec ,ROBO Master” Programmdateien)
o DXF

e SVG (kostenpflichtige Version)

* Silhouette Studio® untersttitzt nur die folgenden DXF-Funktionen: Arc, Circle, Ellipse, Line DWPolyline, Spline und Text

Die Funktion Offnen kann auch fiir den Zugriff auf einfache Dateitypen verwendet werden, die nicht im Schnittformat
vorliegen, aber zum Drucken oder Nachzeichnen importiert werden kénnen. Wenn Sie einen PC verwenden, missen Sie als
Dateityp ,Alle Dateien” auswéahlen, um Dateien eines anderen Dateityps als die vorgenannten auszuwahlen.

Auf eine Liste der kiirzlich verwendeten Dokumente kann man auch im Men( Datei unter Zuletzt getffnet zugreifen.

Sie kénnen auch die Option Zusammenfihren im Men( Datei verwenden, um eine Datei im selben Arbeitsbereich zu 6ffnen,
anstatt einen neuen Dokumentenarbeitsbereich anzulegen.

SchlieBlich kann man auf kompatible Dateitypen auch dadurch zugreifen, dass man die gespeicherte Datei direkt vom
Computer in den Arbeitsbereich der Software zieht.

Dokument-Tabs

Jedes neue oder geoffnete Dokument wird mit einem neuen Dokument-Tab in der rechten unteren Ecke lhres
Programmfensters angezeigt.

Untitled-1 x| T-shirt Template x [ + |||

Dieser Tab erhalt die Bezeichnung ,Unbenannt”, bis Sie die Datei mit einem Namen speichern. Falls Sie eine Datei ge6ffnet
haben, die bereits einen Namen hat, wird der Name dieser Datei angezeigt. Das Tab mit weifsiem Hintergrund ist immer das
aktive Dokument, wéhrend alle anderen geoffneten, inaktiven Dokumente mit grauem Hintergrund dargestellt werden. Sie
kénnen auf eines der inaktiven Tabs klicken, um sie zum aktiven Arbeitsbereich zu machen und zwischen den offenen
Dokumenten umzuschalten. Klicken Sie auf , X", wird ein getéffneter Arbeitsbereich geschlossen.

Dokumentgrofien

Um die Grofde lhres Dokuments auf eine andere Einstellung anzupassen, kénnen Sie entweder die Option

LSeitenwerkzeuge” im MenU ,,Ansicht” verwenden oder das Seitensymbol auswahlen.

Die Funktion ,Seite” erlaubt lhnen, die Breite oder Lénge lhres Dokuments zu verandern. Sie kénnen zwischen
voreingestellten allgemeinen Gréfien wahlen oder die Mafe fiir die Seitengrofen Ihrer gewiinschten Materialien manuell
festlegen.

Die Hohe kann auf jedes gewiinschte Maf eingestellt werden. Wahrend der Anzeige des MenUs Seiteneinstellungen wird,
wenn lhr Material von der Grofde her auf die Schneidematte passt, die Schneidematte angezeigt, damit Sie sehen, wie lhr
Material auf die Schneidematte gelegt werden kann, um die Schneidematte zum Schneiden in das Silhouette-Gerat
einzufthren. Spater wird dies beim Schneiden angezeigt, damit sichergestellt ist, dass Sie Ihr Material richtig in das
Silhouette-Gerat einflihren. Diese Schneidemattenanimation kann dauerhaft im Menu Einstellungen angezeigt werden.
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Wenn die Schneidematte angezeigt wird, kdnnen Sie die Funktion Schneidematte anzeigen in den Seiteneinstellungen
auswahlen, um auf lhrer Matte exakt anzuzeigen, wo die Bilder in Bezug auf dieses Raster, das auf der Schneidematte
aufgedruckt ist, geschnitten werden.

o Wenn Sie den Schieberegler nach rechts schieben oder die Prozentangabe erh6éhen, wird
(A die weifde Seite des Arbeitsbereichs immer durchsichtiger und die darunterliegende
Schneidematte wird angezeigt.

Bei einer Einstellung von 100 % oder wenn Sie den Regler ganz nach rechts schieben, kdnnen Sie die Schneidematte
vollstandig sehen, und Ihr weifber Arbeitsbereich wird vollkommen durchsichtig erscheinen.

= ‘ Wenn Sie |hr Dokument so betrachten, stellt die rote Umgrenzungslinie immer noch lhren
[ ~ Schnittbereich dar. Bilder, die aufberhalb dieses roten Schnittbereichs liegen, werden nicht
ausgeschnitten. Die dunklere Flache auf der Schneidematte stellt den Druckrand Ihres Druckers

SR dar und dient ausschlieflich der Referenz.

Schnittausrichtung

Dokumente kénnen im Hoch- oder im Querformat angezeigt werden. Abhangig von der Ausrichtung des Dokuments, das
unter der Registerkarte [DESIGN] erstellt wird, wird das Dokument auch auf der Registerkarte [SENDEN] in der gleichen
Ausrichtung angezeigt. Wenn ein neues Dokument gedffnet wird, wird es standardmé&fig im Hochformat angezeigt.

-
siihouette Silfvouetie
Registerkarte Portrat-DESIGN Registerkarte SENDEN
Sllhouette - Slihvouette
. " )
Registerkarte Landschafts-DESIGN Registerkarte SENDEN

Im Bedienfeld [Seite einrichten] ist es auch mdoglich, eine Seite durch Drehen anzuzeigen. Wahrend die Seitenausrichtung
bestimmt, wie Ihr Schneidauftrag an das Silhouette-Gerdt zum Schneiden gesendet wird, dreht die Option Ansicht drehen
lediglich Ihren Arbeitsbereich auf dem Bildschirm in eine andere Perspektive.
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Anzeigen und Zoomen

Oftmals, wenn Sie lhren Arbeitsbereich betrachten, mdchten Sie eventuell hineinzoomen, um kleinere Bilder oder Teile eines
Bildes, die vielleicht etwas schwieriger zu bearbeiten sind, ndher betrachten zu kénnen.

Heranzoomen

@ Mit diesem Werkzeug kénnen Sie in die Mitte |hres Arbeitsbereichs hineinzoomen, um diesen aus der Nahe zu
betrachten.

Herauszoomen
E Dieses Werkzeug verkleinert Ihre Ansicht, um eine umfassendere Perspektive zu erhalten.

Auswahlzoom

el Mit diesem Werkzeug kénnen Sie in bestimmte Bereiche Ihres Arbeitsbereichs hineinzoomen, indem Sie einen

el Rahmen um den gewdlinschten Bereich zeichnen.

Zoom ziehen

Nachdem Sie dieses Werkzeug angeklickt haben, erscheint Ihr Maussymbol wie oben dargestellt als Zoomen durch
@ Ziehen-Symbol. Sie kénnen nun klicken und Ihre Maus halten und ziehen, um manuell auf den gewlinschten Mafstab
hinein- oder hinauszuzoomen.

Schwenken
Auf diese Weise kdnnen Sie lhren gesamten Arbeitsbereich verschieben.

An Seite anpassen

Durch das Anklicken des Symbols ,,An Seite anpassen” wird der gesamte Arbeitsbereich mittig auf lhren Bildschirm
< eingepasst.

Einstellungen

Im MenU Bearbeiten (PC) oder im Menii Silhouette Studio® (Mac) unter dem Mentpunkt Einstellungen gibt es eine Reihe
von Optionen, die vom Benutzer festgelegt werden kénnen

Allgemein

Dieser Abschnitt erméglicht Thnen, manuell die Sprache der Software und die Haufigkeit auszuwahlen, in der sie automatisch
nach verfligbaren Updates sucht. Dieser Bereich stellt aufterdem Einstellungen iber die Mafeinheiten zur Verfligung, die in
dem Programm dargestellt werden. Sie kénnen Folgendes anpassen:

Mafdeinheit

Passen Sie alle angezeigten Mafde auf die gewlinschte Einheit an.
Abmessungen

Schalten Sie die Mafeigenschaften eines Bildes ein oder aus, wenn dieses ausgewahlt wird.

Standardeinstellungen

In diesem Abschnitt kdnnen Sie die Standard-Einstellungen anpassen, wenn Silhouette Studio® geodffnet ist. Sie kénnen die
folgenden Einstellungen anpassen:
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Vorgegebener Fiillstil

Hiermit lasst sich auswéhlen, wie neue vom Benutzer gezeichnete Bilder erstellt werden. Entweder werden Sie nur als Umriss
angezeigt (als Bild mit roter oder grauer Linie) oder als ausgefilltes Bild (bevorzugt fiir das Erstellen von Druck- und
Schnittbildern durch den Benutzer).

Passermarken-Praferenz

Passt das Programm so an, dass Passermarken standardmafig ein- oder ausgeschaltet sind.
Seitenausrichtung

Legen Sie fest, ob beim Starten eines neuen Dokuments die Ausrichtung im Quer- oder Hochformat gewiinscht wird.
Seitenrand

Bietet die Moglichkeit, bis zum Rand Ihrer Seite zu schneiden.

Anzeige

Dieser Bereich stellt Anzeigeoptionen zur Verfligung:
Kantenglattung

Hilft beim Glatten gezackter Linien wahrend des Erstellens und Anzeigens. Hohere Sample-Frequenzen erhdhen
automatische die Glattung der Linien. Die Einstellung ,aus” wird rauere Kanten erzeugen, jedoch die Zeichengeschwindigkeit
erhchen.

Grofde der Schaltflachen
Ermoglicht die Anzeige grofberer oder kleinerer Schaltflachen.
Animation

Steuert die Geschwindigkeit von Animationshandlungen, wie das Bewegen von Bildern beim Riickgéngig machen oder
Wiederholen oder wahrend dem Heran- bzw. Herauszoomen. Kann auf ,Sofort” eingestellt werden, um Animationen
auszuschalten.

Vorgabe der Hintergrundfarbe

Ermoglicht Thnen, die Farbe des inaktiven Arbeitsbereichs festzulegen.
Kurvenqualitat

Verbessert die optische Darstellung von Linien auf dem Bildschirm. Beeinflusst die Schnittqualitat nicht.

Optionen importieren

Hier kénnen Sie das Verhalten verschiedener Datei-Typen bestimmen, wenn diese getffnet werden.

Werkzeuge

Dieser Abschnitt stellt Praferenzen zur Verflgung, wie Sie Bezier-Steuerpunkte ansehen und wie sich die Bilder verhalten
sollen, wenn bestimmte Modifikationen angewendet werden. Dieser Abschnitt stellt Praferenzen zur Verfligung, die
einstellen, wie das Programm Bilder auswéhlt oder wie verschiedene Zeichen-Werkzeuge entweder weiter zeichnen oder
enden, wenn Sie mit dem Verwenden des Zeichen-Werkzeuges fertig sind.

Erweitert

Dieser Abschnitt stellt zusatzliche erweiterte Optionen zur Verfligung. In diesem Bereich kénnen Sie Folgendes anpassen:
Werkseinstellungen wiederherstellen

Setzt alle Voreinstellungen zurlck.

Meine Bibliothek neu indizieren

Durch Ausfiihren dieser Aktion wird die Bibliothek neu indiziert, um sicherzustellen, dass Beschadigungen oder Fehler
behoben werden konnen, falls Sie Probleme beim ordnungsgeméfsen Laden lhrer Bibliothek oder bei der ordnungsgemaften
Verwendung der dortigen Suchfunktion haben.

Festlegen von Bibliotheksberechtigungen

Ermoglicht den ordnungsgemafien Zugriff auf die Bibliothek entsprechend der Computerkonten-Berechtigungen.
Vorher geladene Designs wiederherstellen

Stellt vorher geladene Designs entsprechend dem erkannten Silhouette-Modell wieder her.
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Bibliothek zuriicksetzen

Diese Aktion entfernt alle Bilder und Ordner aus lhrer Bibliothek und setzt die Bibliothek auf die urspriinglichen
Softwareeinstellungen bei der Installation zurtick.

OpenGL-Einstellungen

Befasst sich mit ausgewahlten Anzeigeproblemen.
HTTP-Sockets

Je nach Geschwindigkeit lhrer Internetverbindung muss diese Option auf eine hthere Anzahl von Sockets angepasst werden,
um die Download-Geschwindigkeit zu erhéhen, wenn Bilder aus dem Online-Store gekauft werden.

IME-Einstellung

Ermoglicht die Eingabe nicht-westlicher Zeichen.

Proxy-Einstellungen

Wird fiir das Einrichten von Proxy-Verbindungen verwendet.

Paketgrofie

Rate, mit der Informationen an Silhouette gesendet werden.

@ Eine weitere Softwareoption, die sich nicht im Meni der Voreinstellungen befindet, ist die Schaltflache Farbthema der
Software in der rechten unteren Ecke des Softwarefensters.

Durch Klicken auf diese Schaltflache sehen Sie eine vorher eingestellte Liste von Farbthemen fiir allgemeine Einstellung dieser
Software, falls Sie eine andere Farbe als die dunkelgraue Standardfarbe wiinschen.
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‘ 04 Zeichnen/Bearbeiten von Bildern

Grundlegende Zeichenwerkzeuge

Mit Silhouette Studio® kdnnen Benutzer mit einer Palette an einfachen Zeichenwerkzeugen sehr einfach eigene Bilder
zeichnen und erstellen. Alle Zeichenwerkzeuge befinden sich auf der linken Seite des Softwarefensters.

Linien-Werkzeug

/ Das Linienwerkzeug dient dem Erstellen einfacher gerader Linien. Wenn Sie beim Zeichnen die Shift-Taste auf |hrer
Tastatur gedriickt halten, wird vom Anfangspunkt weg eine gerade vertikale oder horizontale Linie in Abstanden von
45°-Winkeln erzwungen.

Polygon-Werkzeug

Mit dem Polygon-Werkzeug kénnen Sie mehrere gerade Linien erstellen. Bei jedem Mausklick wird an der aktuellen

Mausposition ein Punkt angelegt. Es werden solange Kurven gezeichnet, bis der Kurvenverlauf durch Uberlappung

des Endpunkts mit dem Startpunkt geschlossen wird oder das Zeichnen des Kurvenzugs mit einem Doppelklick der
Maus beendet wird. Wenn Sie beim Zeichnen die Umschalttaste auf Ihrer Tastatur gedriickt halten, wird eine gerade vertikale,
horizontale oder im 45-Grad-Winkel verlaufende Linie vom Startpunkt oder dem letzten gesetzten Punkt aus erzwungen.

Kurvenverlaufswerkzeug

Mausklick wird an der aktuellen Mausposition ein Punkt angelegt. Es werden weiterhin Linien gezeichnet, bis das Bild
geschlossen wird, indem der Endpunkt mit dem Startpunkt ausgerichtet wird oder indem die Zeichnung durch
Doppelklicken der Maus gestoppt wird.

Mit dem Kurvenverlaufswerkzeug kann man mehrere miteinander verbundene Kurvenziige erstellen. Bei jedem

Arc-Tool
Mit dem Bogenwerkzeug kénnen Sie Bogen beliebiger Grofie auf lhrer Seite zeichnen.

Rechteckwerkzeug

Mit dem Rechteckwerkzeug kénnen Sie ein Quadrat oder Rechteck erstellen. Wenn Sie beim Zeichnen die Shift-
Taste und die Alt-Taste auf |hrer Tastatur gleichzeitig gedriickt halten, wird der Punkt, an dem sich lhr Cursor
zu Anfang befand, als exakter Mittelpunkt Ihres Bildes verwendet.

Werkzeug fiir abgerundete Rechtecke

Mit dem abgerundeten Rechteck-Werkzeug kdnnen Sie ein Quadrat oder Rechteck mit abgerundeten Ecken erstellen.

Wenn Sie beim Zeichnen die Shift-Taste und die Alt-Taste auf lhrer Tastatur gleichzeitig gedrtickt halten, wird der

Punkt, an dem sich Ihr Cursor zu Anfang befand, als exakter Mittelpunkt ausgewahlt. Sie feststellen, dass zwei rote
Kontrollpunkte in der linken oberen Ecke des Rechtecks angezeigt werden. Diese kann man ziehen, um die jeweilige
Kurvenkriimmung der oberen oder unteren Ecken des Rechtecks zu verdndern. Zur gleichzeitigen Anpassung der beiden
Krimmungsradien halten Sie die Shift-Taste auf lhrer Tastatur gedrlickt und ziehen einen der Kontrollpunkte.

Ellipse

Mit dem Ellipse-Werkzeug kénnen Sie Ellipsen oder Kreise erstellen. Wenn Sie beim Zeichnen die Shift-Taste und
die Alt-Taste auf |hrer Tastatur gleichzeitig gedrtickt halten, wird der Punkt, an dem sich Ihr Cursor zu Anfang befand,
als exakter Mittelpunkt Ihres Bildes verwendet.

22



Reguldres Polygon

Standardanzahl der Seitenflachen pro Objekt betragt flinf Seiten, die sich jedoch mit der Anzahl der Gleitleisten

@ Die Polygon-Tools ermoglichen die Erstellung von Objekten mit unterschiedlich vielen Seitenflachen. Die
in der Mitte verdndern lassen - zum Beispiel auf ein Dreieck.

Freihandwerkzeug

2 Das Freihandzeichnungswerkzeug dient zur Erstellung von fortlaufenden, freihandig gezeichneten Linien. Linien,
die mit diesem Werkzeug gezeichnet werden, werden fortlaufen, bis die Maus losgelassen wird oder das Bild
durch das Ausrichten des Endpunktes mit dem Startpunkt abgeschlossen wird.

Glattendes Freihand-Werkzeug

mit diesem Werkzeug gezeichnet werden, haben keine Ubergénge und keine scharfen Ecken. Linien, die mit diesem
Werkzeug gezeichnet werden, werden fortlaufen, bis die Maus losgelassen wird oder das Bild durch das Ausrichten
des Endpunktes mit dem Startpunkt abgeschlossen wird.

Bearbeiten von Bildern

Alle Linienpunkte auf Bildelementen kénnen bearbeitet werden, falls Anderungen am bestehenden Bild gewiinscht werden.

E Mit dem glattenden Freihand-Zeichenwerkzeug kdnnen Sie glatte, durchgehende Freihandlinien erstellen. Linien, die

Werkzeug auswahlen

h Das Auswahlwerkzeug legt fest, welches Bildelement als aktives Element ausgewahlt ist, und erlaubt Ihnen das
. Verschieben der Bildelemente auf Ihrem Bildschirm.
Dies ist das Standardwerkzeug zum Klicken auf Bildelemente, um zu zeigen, dass sie selektiert sind.

Punkte bearbeiten

Bildelement oder Sie verwenden das Werkzeug ,,Punkte bearbeiten”. Mit diesem Werkzeug haben Sie die Moglichkeit,
beliebige Punkte lhres Bildelements zu verschieben oder zu |6schen. Nur ungruppierte Linien lassen sich bearbeiten.
Die Aufhebung einer Gruppierung wird in einem der nachfolgenden Abschnitte behandelt.
Zum Verlassen des Punktbearbeitungsmodus kénnen Sie erneut einen Doppelklick auf das Bildelement machen oder das
Auswahl-Werkzeug anklicken.

Um in den Punktbearbeitungsmodus zu gelangen, machen Sie entweder einen Doppelklick auf das ausgewahlte

Punktbearbeitungsmodus

Sobald Sie in den Punktbearbeitungsmodus gelangen, dndern sich die ausgewahlten Bildelemente in der Weise, dass anstelle
der Kontrollgriffe zum Skalieren und Drehen die Punkte oder Knoten des Bildelements angezeigt werden. Die Punkte auf den
Linien(ziigen) sind da, wo der Linienzug eine neue Richtung annimmt oder von einer geraden Linie in eine gekrimmte Linie
Ubergeht.

L3
—_—
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Regulare Auswahl Punktbearbeitungsmodus

Im Punktbearbeitungsmodus wird der ausgewéhlte Punkt in Weifs dargestellt, wahrend alle anderen Punkte dunkelgrau sind.
Die ausgewahlte Linie mit dem ausgewahlten Punkt wird als rote Linie fett hervorgehoben. Die zusé&tzlichen Linien mit blauen
Punkten sind Griffe zum Anpassen von gekriimmten Linien.

Im Punktbearbeitungsmodus wird lhnen aufserdem auch die Punktbearbeitungs-Werkzeugleiste auf der rechten Seite des
Bildschirms angezeigt. Sie kénnen folgende Aktionen im Punktbearbeitungsmodus vornehmen:
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Punkte bewegen/einstellen

Bewegen Sie einen Punkt, indem Sie mit dem Mauszeiger auf den gewtinschten Punkt zeigen. Sobald sich der Mauszeiger
Uber einem Punkt befindet, der bearbeitet werden soll, andert sich das Aussehen des Mauszeigers und sie kénnen auf den
Punkt klicken und ihn an die gewlnschte Stelle bewegen. In gleicher Weise kénnen Sie bei gekriimmten Linien die blauen
Punkte mit dem Mauszeiger greifen und auf dem Bildschirm bewegen, um die Kurve des entsprechenden Liniensegments
anzupassen.

Punkte hinzufiigen

Zum Hinzufligen eines Punktes bewegen Sie den Mauszeiger dort Uiber die Linie, wo momentan noch kein Punkt existiert und
wo sie einen neuen Punkt zum Bearbeiten |lhres Bildelementes ablegen méchten. Sobald sich der Cursor lber einer Linie
befindet, auf der ein Punkt hinzugefligt werden soll, andert sich das Aussehen des Mauszeigers, damit Sie sehen, dass Sie
nun einen Punkt auf die gewlinschte Stelle der Linie ablegen kénnen.

Punkt I6schen

Ein ausgewahlter Punkt ldsst sich mit der Funktion Punkt |6schen entfernen, oder indem Sie rechtsklicken und die

Option Punkt I6schen auswéhlen. Durch das Léschen eines Punkts werden die am nachsten befindlichen Punkte auf

beiden Seiten des geltschten Punkts mit einer neuen Verbindungslinie miteinander verbunden. Beachten Sie, dass
sich dieses Werkzeug vom Loschen eines Bildelements unterscheidet und nur zum Léschen einzelner Punkte gedacht ist. Es
ist nur wéhrend des Punktbearbeitungsmodus verflgbar.

Pfad aufheben

Sie kénnen den Pfad jedes Linienpunkts mit dem Werkzeug ,Pfad unterbrechen” aufheben oder indem Sie mit der
. rechten Maustaste auf den ausgewahlten Punkt klicken und die Option ,Pfad unterbrechen” wé&hlen. Durch das
Aufbrechen des Pfads werden an der Stelle, wo der Pfad aufgebrochen wurde, zwei neue Punkte aus dem urspriinglich
ausgewahlten Punkt erzeugt.
Sie werden bemerken, dass ein aufgebrochener Pfad oder zwei nicht miteinander verbundene Punkte der Enden einer Linie
(wieder) vereint werden kénnen, indem man einen der beiden Punkte tiber den anderen Punkt zieht.

Ecke

Mit dem Eckenwerkzeug lasst sich ein ausgewahlter Punkt so festlegen, dass die Steuergriffe am ausgewahlten
Schnittpunkt jeweils einzeln angepasst werden kénnen, um eine scharfe Ecke zu erstellen.

Geglattet

Mit dem Werkzeug ,Geglattet” kann ein ausgewahlter Punkt angepasst werden, um am ausgewahlten Schnittpunkt
einen glatten Ubergangspunkt zu erstellen.

Abflachung erstellen

Mit der Option ,Abflachung erstellen” wird die ausgewéhlte Linie (fett rot hervorgehoben und mit dem aktuell
ausgewahlten Punkt verkntipft) in eine flache, gerade Linie umgewandelt.

Kurve erstellen

Mit der Option ,Kurve erstellen” wird die ausgewahlte Linie (fett rot hervorgehoben und mit dem aktuell
ausgewahlten Punkt verkn(ipft) in eine kurvige Linie umgewandelt.

Vereinfachen

Manche Bilder aus der Bibliothek oder andere importierte Bilder aus anderen Quellen enthalten manchmal eine sehr
grofde Anzahl an Punkten. Die Funktion Vereinfachen erlaubt eine automatische Neuberechnung der Punkte und
vereinfacht das Bildelement auf eine moglichst einfache Punktform, wobei das urspriingliche Aussehen der Linie
beibehalten wird.
Aufser den Werkzeugen im Punktbearbeitungsmodus gibt es zwei weitere Bearbeitungswerkzeuge auf der linken Seite des
Bildschirms.
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Radiergummi

Sie konnen mit dem Radierer sehr einfach einen Teil eines Bildes wegradieren und sehr schnell die Knoten oder
“ Kanten eines Linienelements entfernen.

/
v

Originalbild Neues Bild mit Radierwerkzeug

Messer-Werkzeug

Sie kénnen Bilder mit dem Messer-Werkzeug segmentieren. Diese Werkzeug macht eine geraden Schnitt durch ein
Bildelement und erzeugt neue getrennte, unabhangige Formen aus dem Bildelement.

LI
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Originalobjekte Nach der Verwendung des Messer-Werkzeugs

Linienwerkzeuge

Die Eigenschaften von Linien in einem Programm, einschlief3lich Texten, Bildelementen, die mit Zeichenwerkzeugen erstellt
wurden, und Bildern aus der Bibliothek, kénnen gedndert werden.

Linienfarboptionen

0 Wahrend Linien standardméfig in Rot angezeigt werden, kénnen Sie die Farbe der Linien in jede gewlinschte Farbe
andern. Die Anderung der Linienfarbe wirkt sich nicht darauf aus, wie die Linie geschnitten wird. Die Anderung der
Linienfarbe kann sehr hilfreich sein, um verschiedene Teile eines Bildes oder bestimmte Bildelemente leichter zu
erkennen oder Bildteile anzupassen, die speziell fiir Ausdrucke in Print & Cut-Auftragen gedacht sind, und bei denen es
wichtig ist, dass bestimmte Linien in der gewlinschten Farbe ausgedruckt werden.
Fir die Anpassung der Linienfarben wéhlen Sie zunéchst das Bildelement aus und greifen dann mit einem Klick auf das oben
dargestellte Symbol auf das Linienfarbmeni zu. Sie kénnen dann eine der Grundfarben im Menu Basisoptionen auswahlen.
Die Option mit der Schraffierung bedeutet immer ,transparent”. Mit dem Farb-Picker-Werkzeug kénnen Sie die Farbe eines
Objekts im Zeichenbereich auswahlen und auf ein anderes Objekt Gibertragen.

4

Transparent Farbwahler

Im Meni Erweiterte Optionen kénnen Sie Linien mit jeder beliebigen benutzerdefinierten Farbe versehen. Sie konnen die
gewlnschte Farbe entweder im Farbspektrum visuell auswéahlen oder zahlenmafig als RGB (Rot, Griin, Blau)- oder als FSL
Luminanz)-Wert der von lhnen gewiinschten Farbe angeben. Sie haben auch die Moglichkeit, die Transparenz der Linie
anzupassen.
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Linienstil-Optionen

Im Men( ,Linienstil” konnen Sie den Stil lhrer Linie so anpassen, dass er durchgezogen (Standard) oder gestrichelt
ist. Die Linien werden gemaf dem gewahlten Stil geschnitten oder gedruckt.

Die Liniendicke wird in Punktgrofben je nach Breite angegeben. Die Dicke der Linie kann beliebig eingestellt werden. Obwohl
die Dicke der Linien frei eingestellt werden kann, wird die Linie immer in einer festgelegten Breite geschnitten - d.h,, je
nachdem, wie breit die verwendete Klinge bzw. der Stift ist.

Linienstile konnen verniinftigerweise nur im Zusammenhang mit Print & Cut-Bildern eingesetzt werden.

Die Linienbreite kann entweder manuell durch Verschieben des Reglers Dicke eingestellt werden oder durch zahlenméafige
Eingabe der gewiinschten Liniendicke.

Die Option Eckstil legt fest, wie die Linien an den Eckpunkten erscheinen, wobei Ecke eine scharfe Kante und Abgerundet
eine weiche Kante darstellt. Die Option Endpunktstil passt nur Linien mit offenen Enden an, wobei Flach eine flache Kante am
Endpunkt liefert und Abgerundet eine glatte Kante am Endpunkt liefert.

Die Option Position gibt an, ob die Linie in Bezug auf ein gefiilltes Bild davor oder dahinter ist. Um ein Bild auszudrucken,
muss vorab das Kontrollkdstchen , Linien ausgewd&hlter Formen drucken” aktiviert und fiir die Linienstérke ein Wert ungleich
Null festgelegt werden.

Fiillwerkzeuge

Geschlossene Bilder (bei denen der Anfangspunkt der Linie mit dem Endpunkt der Linie verbunden ist) mit Texten und
Bildelementen, die mit Hilfe der Zeichenwerkzeuge erstellt wurden, sowie Bibliotheksbilder, kénnen mit Hilfe von
Fulleigenschaften verdndert werden. Nur geschlossene Bilder kdnnen Fullattribute haben. Wenn der Pfad eines
geschlossenen Bildes unterbrochen wird, verschwinden sofort alle angewendeten Fiillattribute.

Fiillfarbenoptionen

B Wahrend geschlossene Bilder standardmafig leer angezeigt werden, kdnnen Sie jedes geschlossene Bild mit jeder

. gewiinschten Farbe fillen. Eine Anderung der Fiillfarben kann hilfreich sein, um verschiedene Bilder oder

Bildelemente einfacher erkennen zu kénnen, Formen und Texte in den gewlinschten Farben anzuzeigen oder Bilder
spezifisch fir den Druck in Hinblick auf Print & Cut-Auftrédge anzupassen.

indem Sie auf das oben angezeigte Symbol klicken. Sie kénnen dann eine der Grundfarben im Men( Basisoptionen
auswahlen. Die Option mit der Schraffierung bedeutet immer ,transparent”. Mit dem Farb-Picker-Werkzeug kénnen
Sie die Farbe eines Objekts im Zeichenbereich auswahlen und auf ein anderes Objekt tibertragen.

&

Transparent Farbwahler

E Um Fillfarben anzuwenden, wéhlen Sie |hr geschlossenes Linienbild aus und rufen Sie das MenU ,Fullfarbe” auf,

Im MenU Erweiterte Optionen kdnnen Sie Fillfarben in jeder beliebigen benutzerdefinierten Farbe erstellen. Sie kénnen die
gewlinschte Farbe im Farbspektrum auswahlen oder den Wert als RGB (Rot, Griin, Blau)- oder als FSL (Farbe, Sattigung,
Luminanz)-Farbe angeben, wenn Sie eine bestimmte, bekannte Farbe suchen. Sie haben auch die Méglichkeit, die Transparenz
der Fullfarbe anzupassen, indem Sie den Regler der Option Transparenz manuell verschieben oder den gewiinschten
Prozentsatz der Durchsichtigkeit der Fillfarbe eingeben, wobei O % undurchsichtig und 100 % vollstandig durchsichtig
bedeutet.

Optionen fiir den Fiillfarbverlauf

E Ahnlich wie beim Ausfullen von Bildern mit Fllfarben kénnen Sie geschlossene Bildelemente ebenfalls mit Verlaufen
fullen.

Fur die Anwendung der Fillfarben wéahlen Sie zunéchst das geschlossene Bildelement aus und greifen dann mit einem Klick
auf das Symbol auf das MenU Fillfarbverlauf zu. Sie kénnen dann eine der vorkonfigurierten Verlaufsoptionen im Dialog
Basisoptionen auswéhlen. Die Option mit der Schraffierung bedeutet immer ,transparent”.

Transparent
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Sie kdnnen auch die Grundrichtung des Verlaufs andern, indem Sie eine der Optionen unter Richtung am unteren Ende des
Dialogs der Basisoptionen auswahlen.

Das Ment Erweiterte Optionen erlaubt die Erstellung von benutzerdefinierten Farbverldufen auf Basis des zuletzt
ausgewahlten Verlaufs. Farbverlaufe bestehen immer aus mindestens zwei Farben, eine oben und eine unten. Zwischen den
beiden ausgewahlten Farben werden dann die jeweiligen Farblibergange erstellt.

Sie konnen jede dieser beiden Farben andern, indem Sie auf den jeweiligen Farbpfeil auf der linken Seite des
Verlaufswerkzeugs klicken. Sobald die Farbe ausgewahlt ist, konnen Sie eine neue Farbe aus den direkt darunter angegebenen
Farben auswaéhlen. Sie kénnen auch neue Balken zwischen der oberen und unteren Farbe einfligen und diese Farbbalken
zwischen dem oberen und unteren Farbbalken des Verlaufs verschieben, um neue Verlaufseffekte zu erzeugen.

In den Erweiterten Optionen konnen Sie auch den Winkel des Verlaufs benutzerdefiniert drehen, indem Sie die rote Linie im
Winkel-Werkzeug drehen oder einen bestimmten Wert in Grad eingeben. Sie haben auch die Moglichkeit, die Transparenz
des Fiullmusters anzupassen, indem Sie den Regler der Option Transparenz manuell verschieben oder den gewlinschten
Prozentsatz der Durchsichtigkeit des Flllmusters eingeben, wobei O % undurchsichtig und 100 % vollstandig durchsichtig
bedeutet.

Fiillmusteroptionen

Die letzte Fulloption dient zum Fillen von geschlossenen Linien-Bildern mit einem Muster. Fiir die Anwendung von
Fullmustern wahlen Sie zunachst |hr geschlossenes Bildelement aus und greifen dann mit einem Klick auf das Symbol
auf das Menu Fillmuster zu. Sie kénnen dann eine der Musteroptionen auswahlen.
Sobald Sie das gewiinschte Fillmuster ausgewahlt haben, konnen Sie im Men( Erweiterte Optionen die Richtung des Musters
Horizontal oder Vertikal anpassen oder das Seitenverhéltnis mit Fest oder Dehnen vorgeben. Die Optionen in diesem Menl
erlauben das Drehen eines Musters entweder um einfache vorgegebene Gradwerte oder durch benutzerspezifische Winkel,
indem Sie entweder manuell am Winkel-Werkzeug ziehen oder einen bestimmten Winkel in Grad eingeben.

Aufterdem haben Sie die Moglichkeit, die Grofte des Musters zu skalieren, um das Muster selbst zu veréndern, das die
ausgewahlte Form ausfillt. Sie erreichen dies entweder durch manuelles Ziehen des Reglers in Muster skalieren oder durch
Eingabe eines neuen Prozentwerts, um den das Fillmuster vergréfert oder verkleinert werden soll.

Sie haben auch die Moglichkeit, die Transparenz des Fillmusters anzupassen, indem Sie den Regler der Option Transparenz
manuell verschieben oder den gewiinschten Prozentsatz der Durchsichtigkeit des Fullmusters eingeben, wobei O %
undurchsichtig und 100 % vollstandig durchsichtig bedeutet.

Weitere Muster konnen von dem Silhouette Online-Store heruntergeladen werden.

Sie kénnen Muster nach lhren eigenen Vorstellungen kreieren, indem Sie zu Datei > Import > Importoptionen gehen.
Markieren Sie das Bild, das Sie benutzen méchten. Danach erscheint eine neue Dialogbox, in der Sie Informationen tber das
Bild hinzuftigen kénnen. Driicken Sie auf OK und fligen Sie das Bild Ihrem Eigenes-Design-Ordner (Design-Ordner) in der
Bibliothek hinzu. Von hier kénnen Sie lhr Bild in jeden ausftllbaren Platz auf Ihre Arbeitsflache ziehen.

Schattenoptionen (nur in der kostenpflichtigen Version)

Sie kénnen einen Schatten hinzufliigen und anpassen, indem Sie auf das Schatten-Symbol in der Werkzeugleiste iber dem
Arbeitsbereich klicken. Im Schatten-Men( kénnen Sie den Schatten-Offset, die Farbe und Transparenz anpassen.
*Funktion des Bedienfelds [Bildeffekte]

Skizzenoptionen

WA Erstellen Sie ein Entwurfsdesign, indem Sie in der Symbolleiste tber dem Arbeitsbereich auf das Skizzensymbol
7=l klicken. Im Skizzen-Menii kénnen Sie die Kanten, den Fiilltyp und den Filleffekt anpassen.

Strass-Optionen (nur in der kostenpflichtigen Version)

@ Erstellen Sie ein Strass-Design, indem Sie in der Symbolleiste iber dem Arbeitsbereich auf das Strass-Symbol klicken.
Im Strass-MenU kénnen Sie den Effekt, die Grofde, den Abstand und Platzierungsoptionen auswahlen.
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0.

Text erstellen

PL| Silhouette Studio® kann jede TTF-Schrift (True Type Font) verwenden, die auf Ihrem Computer installiert ist. Sie
brauchen diese Schriften nicht im Programm installieren. Silhouette Studio® greift einfach auf alle installierten TTF-
Dateien zu und zeigt sie an, wenn Sie den von Ihnen gewiinschten Text erstellen.

Um lhre Schriftarten verwenden zu konnen, klicken Sie auf das Textwerkzeug auf der linken Seite des Softwarefensters:

Dadurch wird ein Textcursor auf lhrem Arbeitsbereich platziert und Sie kénnen direkt mit der Eingabe auf dem Bildschirm
beginnen.

Die rote blinkende Linie ist Ihr Cursor, der Ihnen anzeigt, wo Sie gerade tippen. Sie kénnen mit der Maus vor- oder zuriickgehen
oder mit der linken und rechten Pfeiltaste Ihrer Tastatur.

Der dufdere griine Rahmen ist |hr Textrahmen. Dieser Rahmen kann durch Anklicken und Halten des schwarzen Balkens auf
der rechten Seite des Textrahmens angepasst werden. Durch Ziehen des Balken nach links kénnen Sie einen Umbruch des
Texts erlauben. Wenn Sie den Balken nach rechts ziehen, wird der Text wieder als ein einziger Pfad interpretiert.

Sie kénnen doppelklicken oder aufberhalb des Text klicken, um den Textbearbeitungsmodus zu verlassen. Sie konnen jederzeit
zurtickkehren und Woérter oder Buchstaben erneut bearbeiten, indem Sie erneut auf den erstellten Text doppelklicken.

Bearbeiten von Texten

Wahrend Sie lhren Text erstellen, 6ffnet sich das Men( Textstil auf der rechten Seite Ihres Programmfensters und bietet lhnen
mehrere Anpassungoptionen.

Verfiigbare Schriftarten

Im ersten Abschnitt dieses Men(s wird die aktuell ausgewahlte Schriftart zusammen mit weiteren Optionen fur Schriftarten,
die auf Threm Computer installiert sind und die Sie durchscrollen kénnen, angezeigt. Das Eingabetextfeld oben kann fir die
Suche nach einer bestimmten Schriftart verwendet werden, indem man den Namen der Schriftart eingibt, wenn deren Name
bekannt ist.

Sie kénnen die Schriftarten wahrend des Textbearbeitungsmodus andern und eine neue Schriftart innerhalb des Textes
zusammen mit anderen Schriftarten verwenden. Verschiedene Schriftarten kénnen auch auf bestehende Texte oder
Buchstaben wahrend des Textverarbeitungsmodus angewendet werden, indem man die gewiinschte Zeichenkette hervorhebt
und die neue gewlinschte Schriftart auswahlt. Wenn Sie sich nicht im Textverarbeitungsmodus befinden, kdnnen neue
Schriftarten zwar auch auf ausgewahlte Texte angewendet werden, aber diese Anpassungen verandern die Schriftart im
gesamten ausgewahlten Textrahmen.

Eigenschaften von Schriftarten

Einige Schriftarten sind daflir programmiert, bestimmte Stileigenschaften, wie fette, kursive oder unterstrichene Texte oder
Buchstaben zu unterstiitzen. Diese Eigenschaften werden nur dann als verfligbar gekennzeichnet, wenn die fragliche
Schriftart diese Eigenschaft unterstitzt. Zur Anwendung dieser Eigenschaften kdnnen Sie die gewlinschten Buchstaben oder
Worter hervorheben und auf die verfligbare Eigenschaft klicken.
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B o Obwohl nur die Optionen ,Fett”, ,Kursiv” und ,,Unterstrichen” angezeigt werden, wird auf der rechten Seite
7 dieses Optionsfelds eine Bildlaufleiste angezeigt, mit der Sie nach unten blattern und alle anderen
e moglicherweise programmierten Optionen anzeigen kdnnen, sofern fiir die ausgewéhlte Schriftart weitere
L Undertine verfligbare Optionen programmiert sind.
Textausrichtung
Der Text wird automatisch links ausgerichtet. Wenn |hr Text aber lber mehrere Zeilen fliefst,
E mochten Sie eventuell die Textausrichtung verandern.
Textgrofie

Die Textgrofde wird standardmafbig immer auf 72 Punkt eingestellt. Diese Angabe bezieht sich auf die Grofe der Schriftart
im Ausdruck. Obwohl sich Schriftarten unterscheiden, da sie von einer Reihe von Unternehmen hergestellt werden, entspricht
dies in etwa einer Hohe von 1 Zoll (oder etwa 25 mm). Die am h&ufigsten verwendeten Punktgrofben sind in der Auswahlliste
enthalten, obwohl jede benutzerspezifische Zahl manuell als Gréfie eingegeben werden kann.

Zu den anderen haufig verwendeten Maftangaben in dieser Liste gehoren:
18 pt = 0,25 Zoll (6 mm)

24 pt = 0,33 Zoll (8 mm)

36 pt = 0,5 Zoll (13 mm)

48 pt = 0,66 Zoll (17 mm)

144 pt = 2 Zoll (50 mm)

288 pt = 4 Zoll (100 mm)

Auch diese Mafde sind nur Ndherungen und unterscheiden sich von Schriftart zu Schriftart. Wenn Sie also nach einem
genauen Mafb suchen, missen Sie Ihren Text nach der Erstellung nochmals geméaf lhren Vorgaben skalieren.

Zeichenabstand

Der Abstand der Buchstaben kann abweichend vom vorgegebenen Zeichenabstand der Schrift mit Hilfe der Option
Zeichenabstand benutzerspezifisch angepasst werden, damit sie entweder etwas naher beieinander oder etwas weiter
voneinander stehen.

[

ing

Der Abstand beginnt immer bei 100 %, was bedeutet, dass der Abstand zwischen den
Line Spacing Zeichen normal ist. Wenn die Zahl verringert oder der Regler nach links verschoben wird,

000 o % stehen die Buchstaben néher zueinander. Wenn die Zahl erhéht oder der Regler nach rechts
verschoben wird, stehen die Buchstaben weiter auseinander.

Zeilenabstand

Wenn |hr Text Uber mehrere Zeilen flieft, kdnnen Sie in dhnlicher Weise die Einstellung fiir Zeilenabstand dndern, um den
Abstand zwischen den Zeilen des Texts anzupassen.

Der Abstand beginnt immer bei 100 %, was bedeutet, dass der Abstand der Linien normal
000 A% ist. Wenn die Zahl verringert oder der Regler nach links verschoben wird, stehen die Zeilen
etwas enger beieinander. Wenn die Zahl erhéht oder der Regler nach rechts verschoben
wird, stehen die Zeilen etwas weiter auseinander.

Character Spacing
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Text zu Pfad

@ Beim Erstellen von Text oder im Textbearbeitungsmodus finden Sie auf der linken Seite des erstellten Textes einen

Kontrollpunkt:
Dieser Kontrollpunkt kann gezogen werden, um direkt auf einem beliebigen
Linienpfad innerhalb Ihres Arbeitsbereichs zu liegen. Sie kdnnen zum Beispiel eine

6\\h0 u e tte/ Ellipse mit dem Kreis-Werkzeug erstellen und dann |hren Text auf diese Linie ziehen,
®

um einen Bogeneffekt zu erzielen:

4

Wird Text in dieser Weise auf einen Pfad angewendet, werden Sie links vom Text
einen vertikalen Balken bemerken. Dies ist ein neuer Kontrollbalken, der zur
Einstellung der Platzierung lhres Texts relativ zur Linie dient, auf der der Text
angewendet wurde, damit dieser auf, Uber, innerhalb oder unterhalb dieses Pfads
platziert werden kann.

Beachten Sie bitte auch, dass das Objekt, das als Pfad verwendet wird, nun grau dargestellt wird. Dies zeigt an, dass das Bild
nun fir Schneidzwecke ausgeblendet wird. Wenn Sie das Objekt wieder als Pfad zum Schneiden aktivieren mochten, kénnen

Sie die zuvor behandelten Schnittstil-Optionen durchgehen und Schnittstil aktivieren auswahlen, wenn das graue Pfadobjekt
ausgewahlt ist.

30



‘ O 6 Bilder bearbeiten

Es gibt viele Werkzeuge in Silhouette Studio®, die Ihnen eine einfache und anspruchsvolle Bearbeitung von Bildern und Texten
erlaubt. Der folgende Abschnitt bietet einen Uberblick Uber all diese hier enthaltenen Werkzeuge und deren Verwendung.

Grundlagen

Ahnlich wie die meisten Softwareprogramme hat Silhouette Studio® eine Reihe von grundlegenden Bearbeitungswerkzeugen,
wie die folgenden:

Auswaihlen

Bilder kénnen natirlich dadurch ausgewahlt werden, dass man sie anklickt. Mehrere Bilder lassen sich auswéhlen, indem man
die Shift-Taste auf der Tastatur gedriickt halt, wéhrend man ein weiteres Bilder anklickt. Sie kénnen diese Aktion zum
Auswahlen von so vielen Bildern wiederholen, wie Sie mochten. Wenn Sie die Shift-Taste gedrlickt halten und auf ein bereits
ausgewabhltes Bild klicken, wird die Auswahl dieses Bildes wieder aufgehoben.
B _ A a Mehrere Bilder lassen sich auch durch Klicken auf ein Bild und Ziehen der Maus
g ' auswahlen, um alle gewinschten Bilder, die gleichzeitig ausgewahlt sind,
. einzuschlieften. Wenn Sie lhre Maustaste gedrlickt halten und lhre Maus ziehen,
| ‘ o sehen Sie eine gestrichelte Linie zur Erstellung eines Auswahlrahmens, der zeigt, was
: Sie auswahlen. Beim Loslassen lhrer Maus werden alle eingeschlossenen Bilder in
diesem Rahmen ausgewahlt.

Wenn Sie alle verfliigbaren Bilder auf dem Bildschirm gleichzeitig auswahlen mochten, kénnen Sie auf die
Schaltflache , Alle auswahlen” in der Symbolleiste fir den Schnellzugriff klicken.

Wenn Sie nur die Bilder mit derselben Farbe auswahlen moéchten, konnen Sie auf die Schaltflache ,,Nach Farbe
auswahlen” auf der rechten Seite klicken.

Wenn Sie die Auswahl aller aktuell ausgewahlten Bilder aufheben méchten, kénnen Sie in der Symbolleiste fir den
Schnellzugriff auf die Schaltflache ,Auswahl fir alle aufheben” klicken.

Werkzeuge zum Kopieren/Einfiigen/Ausschneiden

Diese Werkzeuge fuhren die erwarteten Aktionen zum Kopieren und Einfligen oder Ausschneiden der
ausgewahlten Bilder durch. Die kopierten oder ausgeschnittenen Bilder befinden sich im Speicher des

Computers in einer virtuellen Zwischenablage. Sie kénnen in dieser Zwischenablage zu einem bestimmten
Zeitpunkt nur ein Objekt halten. Dies bedeutet, dass beim Kopieren eines Bildes und beim nachfolgenden Kopieren eines
anderen, nur das letzte Bild in der Zwischenablage zum Einfligen bereitsteht. Auf diese Aktionen kann man lber die obere
Werkzeugleiste im Men(l Bearbeiten oder durch einen Rechtsklick auf das Bild sowie die Standard-Kurztasten fiir diese
Aktionen zugreifen.
Beim Einfligen dieser Bilder wird die Kopie direkt rechts vom urspriinglichen Bild in den Arbeitsbereich eingefligt, sodass es
einfach aufzufinden ist. Eine weitere Option, Im Vordergrund einfiigen, steht zur Verfligung, um eine Kopie des Bildes direkt
Uber das Original einzuftigen.Diese Option ist im Bearbeiten-Men, tiber einen Rechtsklick auf das ausgewahlte Bild oder die
Standard-Kurztaste fir diese Aktion verfligbar.

Duplizieren

Die Option ,Duplizieren” fiihrt dieselbe Aktion aus wie das Kopieren und Einfligen des ausgewahlten Bildes auf der
Seite, erfordert jedoch keine Verwendung der Zwischenablage, sondern lasst sich mit einem Klick erledigen. Die
Werkzeuglelste mit der Schaltflache findet sich unten im Softwarefenster und kann alternativim Men(i Bearbeiten oder durch
einen Rechtsklick auf das ausgewahlte Bild ausgefiihrt werden.

31



Loschen

auf die Schaltflache ,Loschen” klicken, das Meni ,Bearbeiten” aufrufen und ,Léschen” auswahlen, mit der rechten
Maustaste auf ein ausgewahltes Bild klicken und die Option ,L6schen” wahlen oder einfach die Entf-Taste auf Ihrer
Computertastatur drlicken.

Ausgewahlte Bilder kénnen aus lhrem Arbeitsbereich geléscht werden, indem Sie oben auf dem Softwarebildschirm

Riickgangig/Wiederholen

Jede durchgefiihrte Aktion, einschliefdlich des einfachen Verschiebens eines Bildes, kann riickgéngig gemacht

werden. Um zu den vorher durchgefiihrten Aktionen zurlickzukehren, klicken Sie auf die Schaltflache Riickgéngig
machen. Die Anzahl an Aktionen, die mit der Schaltflache Riickgéngig machen zurlickgenommen werden kann, ist unbegrenzt,
bis hin zur allerersten Aktion nach dem Offnen eines neuen Arbeitsbereichs.

In gleicher Weise konnen Sie die Schaltflache Wiederherstellen anklicken, um die Aktionen zu wiederholen, die Sie rlickgéngig
gemacht haben. Sie kénnen diese Schaltflache solange anwenden, bis Sie wieder zur zuletzt durchgefiihrten Aktion
zuriickgekehrt sind.

Eigenschaften libertragen (nur in der kostenpflichtigen Version)

Eigenschaften wie Linienfarbe und Schnittstil konnen von einer Form auf eine andere Uibertragen werden, indem die
Form ausgewahlt wird, auf die Sie Eigenschaften Ubertragen moéchten. Wahlen Sie das Pipetten-Symbol in der
Werkzeugleiste tiber Ihrem Arbeitsbereich aus und klicken Sie dann auf die Form, die Sie imitieren mochten.

Ebenen (nur in der kostenpflichtigen Version)

@ Wenn Sie ein Projekt mit Ebenen importieren mochten, die in einem anderen Programm erstellt wurden, kdnnen Sie
auf diese Ebenen tber die Ebenen-Steuerung zugreifen. Sie konnen aufderdem die +/- Tasten verwenden, um Ebenen
in Studio hinzuzufligen oder zu entfernen.
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Gruppierung erstellen/aufheben

Diese beiden Aktionen werden sehr haufig verwendet und sie sind unschatzbare Werkzeuge zum Bearbeiten und Anpassen
von Bildern. Um diese Konzepte verstehen zu kdnnen, missen wir zunachst verstehen, was gruppierte und nicht gruppierte
Bilder sind.

Folgendes ist ein Beispiel fir eine einzelne Linie:

Obwohl dieses Bild aus vielen Teilen bestehen kann, handelt es sich nur um eine Linie mit einem
Anfangs- und einem Endpunkt.

Folgendes ist ein Beispiel fir ein Bild mit mehreren Linien:

Dieses Bild hat zwei Linienziige, zum einen mit dem Blatt und dessen Stiel und zum anderen mit den
Blattrippen. Dieses Bild ist gruppiert, sodass man es beim Verschieben auf dem Bildschirm als eine
Einheit verschieben kann, ohne die dufderen und inneren Blattbestandteile einzeln bewegen und wieder
ausrichten zu mussen.

Obwohl es nicht notwendigerweise wichtig ist zu wissen, aus wie vielen Teilen ein Bild besteht, ist es
wichtig zu verstehen, dass einzelne Linien nicht mit irgendetwas anderem gruppiert sind, wahrend
etwas, was aus mehreren Teilen besteht, gruppiert ist oder gruppiert werden kann.

Gruppierung

Zwei beliebige Linienzlige kdnnen zusammen gruppiert werden, dass sie in ihren relativen Positionen zueinander fixiert sind,
auch wenn sie bewegt werden, indem man die Option Gruppieren verwendet.

Um die Option ,Gruppieren” zu verwenden, wahlen Sie zwei oder mehr Bilder gleichzeitig aus und klicken Sie auf das
Symbol ,Gruppieren” in der Symbolleiste fliir den Schnellzugriff. Diese Funktion findet sich alternativ im Men( Bild
oder durch Rechtsklicken auf eines der ausgewahlten Bilder.

Bei jedem Bild, das mehr als einen Liniensatz enthalt, kann die Gruppierung aufgehoben werden, sodass Teile des
Bildes unabhangig voneinander behandelt, entfernt, gedreht, in der Grofbe geandert oder anderweitig bearbeitet
werden kénnen, statt das gesamte Bild bearbeiten zu mussen.

Sie mochten zum Beispiel dieses Bild einer Kaffeetasse ausschneiden, die Gruppierung des Bildes jedoch aufheben, um einige
der inneren Verzierungen des Bildes zu entfernen:

Nach der Aufhebung der Gruppierung wird das Bild mit einzelnen Auswahlfeldern um jeden neuen,
aufgehobenen Bildteil angezeigt, der nun bearbeitet werden kann.

= _ " Um auf die einzelnen ungruppierten Teile zuzugreifen, missen Sie Ihr Bild deselektieren und auf den
' gewlinschten unabhéngigen Teil zum Entfernen oder zu weiteren Bearbeitung klicken.
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Verkniipfte Pfade

Das Konzept der verkniipften Pfade ist wichtig, um zu verstehen, warum bestimmte Attribute auf scheinbar identische
Situationen unterschiedlich angewendet werden. Verkniipfte Pfade sind eine Sammlung von zwei oder mehr Linienzligen, in
denen die inneren Linien in das Bild eingebettet sind. Ein verknlipftes Objekt kann genau gleich wie eine Gruppierung von
Linienzligen aussehen, ist aber beispielsweise véllig verschieden in Bezug auf die Reaktion auf Fillungen.

Verkntipfte Bilder sind nur bei der Erstellung von Print & Cut-Bildern ein Problem.

Nicht verkntipftes Bild Bild mit verknipftem Pfad

In obigem Beispiel scheinen die beiden Bilder identisch zu sein. Wenn man sich jedoch den zugrundeliegenden Satz an
Bildelementen anschaut, werden die Unterschiede deutlich. Beim linken Bild sehen wir von der Seite, dass es sich um einen
grauen Kreis mit einem Paar Augen und einem Mund als drei getrennte weifbe Formen handelt, die dariiber liegen. Dieses Bild
ist kein verkntipfter Pfad. Beim Bild auf der rechten Seite sehen wir von der Seite, dass wir auf einen Kreis mit zwei Augen und
eine Lacheln schauen, die in das Bild eingebettet sind.

Natirlich werden beide Bilder beim Schneiden oder beim Ausdruck einer Skizze mit einem Silhouette-Gerat in genau gleicher
Weise geschnitten oder gezeichnet, aber es ist wichtig zu verstehen, dass es zwischen diesen beiden Bildern einen
Unterschied gibt, wenn man verschiedene Effekte zum Fillen von Bildern fiir Print & Cut-Anwendungen zu erreichen versucht.

Zum Beispiel: Dies ist das gleiche Bild ohne Fillung. Alle Teile sind miteinander gruppiert.

Wenn dies ein nicht verknlpftes Bild ist und mit einer Farbfunktion gefillt wird, ergibt sich folgendes Ergebnis:
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Alle Linienséatze sind, auch wenn sie gruppiert sind, immer noch nur tbereinander liegende

3 //ﬁ/’ Einzelstlicke und werden daher alle mit dem gewahlten Filleffekt ausgefuillt.

Wenn dieses Bild einen verknlpften Pfad enthalt und mit einer Farbfunktion gefullt wird,

Die ungefillten Teile des Bildes kénnen bei einem verkniipften Pfad nicht gefullt werden,
da diese eingebetteten Flachen einen negativen Raum darstellen.

Die Gruppierung zusammengesetzter Pfade kann weiterhin aufgehoben werden, um
mehrere Bildteile zu verschieben. Durch das Aufheben der Gruppierung wird der
zusammengesetzte Pfad jedoch sofort freigegeben und in ein Bild ohne
zusammengesetzten Pfad umgewandelt.

Um aus einer Reihe von ausgewahlten Bildern einen verknipften Pfad zu machen,
rechtsklicken Sie, bis alle Teile ausgewahlt sind und wahlen Verkniipften Pfad erstellen
aus. Ahnlich kénnen Sie einen Rechtsklick auf ein verkniipftes Bild ausfiihren und
Verkntpften Pfad losen auswahlen, um die umgekehrte Aktion auszuftihren. Diese

Optionen finden sich auch im Meni Objekt.

Im folgenden Abschnitt werden die Funktionen erlautert, auf die Uber das Bedienfeld [Transformieren] zugegriffen werden

kann.

Bilder verschieben

Offensichtlich kénnen Bilder dadurch verschoben werden, dass sie ausgewahlt und dann mit der Maus an jede beliebige Stelle
Uber den Bildschirm gezogen werden. Ein ausgewahltes Bild kann auch mit den Pfeiltasten auf der Tastatur bewegt werden.

Sie kdnnen Bilder auch mit dem Dialog Verschieben bewegen.

Die ausgewahlten Bilder kénnen mit Hilfe der verschiedenen Optionen in Verschieben
positioniert werden. Mit den Richtungspfeilen in diesem Dialog kann man Bilder ganz
vorsichtig in jede gewlinschte Richtung bewegen. Diese Aktion kann solange wiederholt
werden, bis sich Ihr Bild an gewiinschter Ort und Stelle auf dem Bildschirm befindet.

Die Option Verschieben um bewegt die ausgewahlten Bilder von der aktuellen Position
um den eingetragenen Abstand, wahrend die Option Verschieben auf die Bilder,
ungeachtet der aktuellen Position, an eine bestimmte Stelle auf lhrem Arbeitsbereich
bewegt, wobei 0, O (Null, Null) die linke obere Ecke lhres Arbeitsbereichs ist und von

dort aus mit wachsenden Werten nach rechts und nach unten verlauft.

Rotieren

Objekte kénnen in jedem beliebigen Winkel gedreht werden. Ausgewéahlte Bilder erscheinen immer mit einem griinen
Kontrollgriff, der manuell mit der Maus genommen und zum Drehen des Bildes verwendet werden kann.

I
[a]

!
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O Auf Drehfunktionen kann tber das Bedienfeld [Transformieren] zugegriffen werden.
Das Men Drehen bietet weitere Optionen flir exaktere und spezifischere Drehungen.

Im Meni ,,Drehen” kénnen Sie eine der folgenden Optionen auswahlen:

Drehen um

Mit diesen Optionen wird das ausgewahlte Bild um den angegebenen Winkel ab dem aktuellen Winkel des Bildes gedreht.

Drehen auf

Diese Optionen drehen das ausgewahlte Bild zum angegebenen Winkel basierend auf der urspriinglichen 0°-Ausgangslage.

Benutzerdefiniert drehen um

Mit dieser Option kénnen Sie entweder einen Gradregler manuell drehen oder eine Winkelangabe in Grad eingeben, um das
ausgewabhlte Bild ab dem aktuellen Winkel des Bildes zu drehen.

Benutzerdefiniert drehen auf

Mit dieser Option kénnen Sie entweder einen Gradregler manuell drehen oder eine Winkelangabe in Grad eingeben, um das
ausgewabhlte Bild auf den angegebenen Winkel ab der urspriinglichen 0°-Position des Bildes zu drehen.

Rotationszentrum (nur in der kostenpflichtigen Version)

Um den Punkt anzupassen, um den sich Ihre Form dreht, konnen Sie das Drehzentrum anpassen. Daflir wéhlen Sie die Form
aus, die Sie drehen méchten, und drlicken auf den Buchstaben ,,0" auf |hrer Tastatur, um ein kleines Fadenkreuz-Symbol im
Zentrum der Form anzuzeigen. Sie kdnnen das Fadenkreuz-Symbol dann an den neuen Drehpunkt verschieben.

Objekte kénnen auf jede beliebige Grofie skaliert werden. Es ist jedoch wichtig zu beachten, dass man Bilder zwar auf jede
gewlinschte Grofie anpassen kann, aber die Qualitat der Schnitte, speziell beim Schneiden dickerer Materialien wie Karton,
sehr unterschiedlich sein kann. Durch eine Verringerung der Grofe eines Bildes mit komplizierten Teilen und gleichzeitigem
Schneiden mit dickeren Materialien kénnte die Schnittqualitat beispielsweise leiden.

Sie kdnnen die Mafe eines Bildes beim Zeichnen oder der Auswahl eines Bildes entlang der Seiten ablesen.

Es gibt auch Kontrollpunkte am Auswahlrahmen, um Bilder manuell zu skalieren. Zum manuellen
Skalieren klicken Sie einfach auf diese Kastchen und ziehen die Maus in die gewlinschte Richtung,
um die Form grofier oder kleiner zu machen. Die Kontrollpunkte an den Ecken skalieren das Bild
proportional und behalten die relative Hohe und Breite bei, wahrend die Kontrollpunkte an den
Seiten |hr Bild in der Richtung strecken oder stauchen, in der die Maus gezogen wird.

Die Mentioption ,Skalieren” bietet aufberdem zusatzliche Gréftenoptionen fiir genauere oder spezifischere Optionen
zur Grofienanderung durch Drehung.

Im Dialog Skalieren kénnen Sie eine der folgenden Optionen auswahlen.

Skalieren

Diese Optionen dienen der Skalierung von ausgewahlten Bildern um einen Prozentsatz der aktuellen Grofie. Alle Zahlen unter
100 % verkleinern das Bild und alle Zahlen Giber 100 % vergréfsern das Bild. Zum Beispiel wird ein Bild durch die Skalierung
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auf 50 % der aktuellen Grofde halb so grofy, wahrend das Bild bei einer Skalierung auf 200 % der aktuellen Grofbe doppelt so
grofd wird. Jeder benutzerspezifische Prozentsatz kann nach Wunsch eingegeben werden.

Abmessungen angeben

Mit dieser Option kénnen Sie die Grofie eines ausgewdhlten Bildes auf eine beliebige Grofe &dndern. Die Option
Seitenverhaltnis sperren stellt sicher, dass lhr Bild auch bei nur einer Angabe proportional skaliert wird.
@
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Seitenverhaltnisses

Scheren (nur in der kostenpflichtigen Version)

Nutzen Sie die Scherfunktion, um Ihr Design vertikal oder horizontal zu verzerren. Sie kdnnen von den voreingestellten
Betragen auswéahlen oder einen benutzerdefinierten Schub bestimmen.

Raster

Um die Anzeige von Messungen zu erleichtern, kénnen Sie das Raster auch einschalten. Klicken Sie dazu entweder
@ mit der rechten Maustaste auf hren Arbeitsbereich, wahrend keine Bilder ausgewahlt sind, und klicken Sie auf ,Raster
anzeigen”, oder gehen Sie zum MenU ,Raster”.
*Es ist auch moglich, das Raster mithilfe der [Raster-Einstellungen] im Bedienfeld [Seite einrichten] anzuzeigen.

Im Dialog Raster konnen Sie das Raster ein- und ausschalten, den Abstand des Rasters beliebig anpassen und die Anzahl der
Unterteilungen im Raster definieren.

Einfache Teilung Mehrfache Unterteilung

Die Option Am Raster anzeigen erzwingt, wenn Sie aktiviert ist, die Ubereinstimmung der neuen Bildpositionen mit den
Rasterangaben und -unterteilungen. Dies ist besonders hilfreich, wenn Bilder mit bestimmten Abmessungen gewlinscht
werden.

Als Stil des Rasters kann entweder ein traditionelles Quadrat-Raster oder ein Isometrisches Raster ausgewahlt werden. Die
verschiedenen Stile kdnnen beim Zeichnen mit dem Software hilfreich sein, um Referenzmafde beim Zeichnen zu haben.

Quadratisches Raster Isometrisch

Die Farbe kann auch wie gewlinscht angepasst werden und bietet eine Vorauswahl an Farbvorschlagen, mit denen man ein
unaufdringliches Erscheinungsbild des Rasters einstellen kann, obwohl natdirlich jede benutzerspezifische Farbe ausgewahlt
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werden kann. In der kostenpflichtigen Version haben Sie aufberdem die Moglichkeit, Lineale und Fadenkreuze zu aktivieren,
um das Layout zu vereinfachen.

Spiegeln

Bei einigen Materialien oder Situationen muss das Bild spiegelbildlich geschnitten werden, oder man will einfach einige Bilder
umklappen, um eine bestimmte Bildwirkung zu erzielen.

Zum Spiegeln eines Bildes kdnnen Sie auf ein ausgewahltes Bild rechtsklicken, um die Option Horizontal spiegeln oder Vertikal
spiegeln auszuwahlen.

Silhouette 9d¥¥onoidlie

Kein Spiegelungseffekt Horizontal gespiegelt
2I[POMI6£(6 93)9NOoY[IS
Vertikal gespiegelt Horizontal und vertikal gespiegelt

Auf weitere Spiegelungsoptionen kann Uiber das Bedienfeld ,Replizieren” zugegriffen werden.
Im Dialog Spiegeln kénnen Sie |hre Bilder in dhnlicher Weise spiegeln und kippen (wie oben dargestellt).

Sie kénnen mit den Optionen von Spiegeln zusatzliche gespiegelte Kopien der ausgewahlten Bilder erstellen, zum Beispiel
eine gespiegelte Kopie nach links, rechts, oben und unten.

Zum Spiegeln eines Bildes konnen Sie auf ein ausgewahltes Bild rechtsklicken, um die Option Horizontal spiegeln oder Vertikal
spiegeln auszuwahlen.

Originalobjekte Gespiegelte Kopienachoben  Gespiegelte Kopienachunten  Gespiegelte Kopienachlinks  Gespiegelte Kopie nachrechts

Anordnen

Mehrere Bilder kénnen sich Uberlappen. Die Reihenfolge, welches Bild vorne und welches hinten ist, kann angeordnet werden.
Dies wird sehr haufig bei gefiillten Bildern fir Print & Cut-Anwendungen verwenden, damit Sie festlegen kdnnen, welches
Bild vor den anderen stehen soll.
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In den Vordergrund bringen

. Diese Option nimmt das ausgewahlte Bild und stellt es vor allen anderen Giberlappenden Bildern in den Vordergrund.

o-v

Originalobjekte Bestellkreis ausgewahlt und nach vorne gebracht

In den Hintergrund

. Diese Option nimmt das ausgewahlte Bild und verschiebt es hinter alle anderen tiberlappenden Bilder.

o-@

Originalobjekte Bestelldreieck ausgewdhlt und nach hinten gesendet

. Aufer diesen Optionen kann man auch auf ein Bild rechtsklicken und Schrittweise nach hinten auswéhlen, um das
ausgewahlte Bild um eine Ebene nach hinten zu versetzen, anstatt es ganz in den Hintergrund zu stellen.

>

Urspriingliche Bildreihenfolge Dreieck ausgewahlt und in den Hintergrund gestellt
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Ebenso kénnen Sie mit der rechten Maustaste auf ein Bild klicken und , Schrittweise nach vorn” auswéahlen, um das
ausgewabhlte Bild eine Ebene nach vorne statt ganz nach vorne zu bringen.

-)

Urspriingliche Bildreihenfolge Kreis ausgewahlt und nach vorn gebracht

Ausrichtung

Es konnen mehrere Bilder zueinander ausgerichtet werden. Die folgenden Optionen stehen zum Ausrichten zur

e} Verflugung:

Zentriert-mittig ausrichten

Diese Option zentriert zwei oder mehr ausgewahlte Objekte, so dass sie zentriert Ubereinander liegen.

Linksbiindig

F. Diese Option richtet zwei oder mehr Objekte so aus, dass sie an ihren linken Kanten ihrer Umgrenzungsrahmen
ausgerichtet sind, wahrend gleichzeitig deren jeweilige Abstande nach oben und unten beibehalten werden.

Zentriert ausrichten

< Diese Option richtet zwei oder mehr ausgewahlte Objekte so aus, dass Ihre Mittelpunkte aufeinander ausgerichtet
sind, wahrend gleichzeitig deren jeweilige Abstédnde nach oben und unten beibehalten werden.

Rechtsbiindig

Diese Option richtet zwei oder mehr Objekte so aus, dass sie an den rechten Kanten ihrer Umgrenzungsrahmen
ausgerichtet sind, wahrend gleichzeitig deren jeweilige Abstande nach oben und unten beibehalten werden.

Oben ausrichten

: Diese Option richtet zwei oder mehr Objekte so aus, dass sie an ihren oberen Kanten ihrer Umgrenzungsrahmen
ausgerichtet sind, wahrend gleichzeitig deren jeweilige Abstande nach links und rechts beibehalten werden.

Mittig ausrichten

o} Diese Option richtet zwei oder mehr ausgewahlte Objekte so aus, dass Ihre Mittelpunkte aufeinander ausgerichtet
' sind, wahrend gleichzeitig deren jeweilige Abstéande nach links und rechts beibehalten werden.

Unten ausrichten

- Diese Option richtet zwei oder mehr Objekte so aus, dass sie an ihren unteren Kanten ihrer Umgrenzungsrahmen
ausgerichtet sind, wahrend gleichzeitig deren jeweilige Abstande nach links und rechts beibehalten werden.
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Horizontaler Abstand

Wenn mindestens drei Bilder ausgewahlt sind, nimmt diese Option alle Bilder und legt deren horizontalen Abstand
H so fest, dass alle Bilder sich im gleichen horizontalen Abstand zueinander befinden.

Vertikaler Abstand

Wenn mindestens drei Bilder ausgewahlt sind, nimmt diese Option alle Bilder und legt deren vertikalen Abstand so
fest, dass alle Bilder sich im gleichen horizontalen Abstand zueinander befinden.

Replizieren

Das Replizieren dhnelt dem Kopieren und Einfligen bzw. Duplizieren eines Bildes und erméglicht das Erstellen einer
beliebigen Anzahl von Kopien und deren gleichzeitige Platzierung, ohne dass die Bilder mehrere Male kopiert und
eingefligt und dann manuell nach Wunsch auf dem Bildschirm platziert werden miissen. Diese Optionen erzeugen

ebenfalls Kopien, die so nah wie méglich aneinander liegen, um so lhren Schnittbereich optimal auszunutzen.

Sie finden folgende Optionen im Dialog von Replizieren.

Nach links duplizieren

=8 Diese Option dupliziert das ausgewdahlte Objekt und platziert eine Kopie direkt links davon mit méglichst wenig
[MBR Abstand zwischen den Objekten.

Nach rechts duplizieren

=2 Diese Option dupliziert das ausgewsahlte Objekt und platziert eine Kopie direkt rechts davon mit dem
MR oeringstmoglichen Abstand zwischen den Objekten.

Nach oben duplizieren

imjl Diese Option dupliziert das ausgewdhlte Objekt und platziert eine Kopie direkt oberhalb davon mit dem
T geringstmoglichen Abstand zwischen den Objekten.

Nach unten duplizieren

=¥ Diese Option dupliziert das ausgewahlte Objekt und platziert eine Kopie direkt unterhalb davon mit moglichst wenig
J'[:1 Abstand zwischen den Objekten.

Dreiherreihe/Viererreihe

— BN Mit diesen Optionen wird das ausgewahlte Objekt kopiert und es werden zwei oder drei zuséatzliche Kopien
AEEmEnnsl nebeneinander in einer Reihe erstellt, horizontal nebeneinander gestapelt und mit méglichst wenig Abstand

zwischen den Objekten.

Dreiherspalte/Viererspalte

- - Mit diesen Optionen wird das ausgewahlte Objekt kopiert und zwei oder drei zusatzliche Kopien
E] 1 E a8 nebeneinander in einer Spalte erstellt, die vertikal Gbereinander gestapelt sind und deren Abstand zwischen
den Objekten so gering wie moglich ist.

Eine/zwei/drei/vier/finf Kopien drehen

Diese Optionen kopieren das ausgewahlte Bild und erstellen eine bis finf gedrehte Kopien
tber dem Originalbild.
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Seite fiillen

E Diese Option kopiert und wiederholt das gewéahlte Objekt und fullt den Schneidebereich mit so vielen Kopien wie
moglich aus.

* Uber das Menti ,Replizieren” kénnen Sie auch auf das Menii ,Erweiterte Optionen” zugreifen. Hier haben Sie die

’ Maéglichkeit, die gewlinschte Anzahl an Kopien zum Replizieren lhres ausgewahlten Bildes und den Abstand

zwischen den replizierten Bildern festzulegen, einschliefdlich einer benutzerdefinierten Richtung, in der die Replikate

platziert werden sollen. Sobald die gewlinschte Anzahl an Kopien ausgewahlt wurde, kénnen Sie auf die Schaltflache
Replizieren unterhalb des Dialogs Erweiterte Optionen klicken, um die ausgewahlten Attribute anzuwenden.

Ausgeschnittene Flache nutzen

D Mit dieser Option kénnen Sie ein Objekt nehmen und es auf dem Pfad eines anderen Objekts platzieren. Sobald es
WA sich auf dem Pfad befindet, konnen Sie Kopien erstellen und das Objekt duplizieren, indem Sie einfach an den
Steuergriffen ziehen.

Schachtelung (nur in der kostenpflichtigen Version)

Um den zum Schneiden eines bestimmten Designs erforderlichen Platz zu minimieren, kann die
Verschachtelungsfunktion verwendet werden. Sie kdnnen auswahlen, ob Sie die gesamte Median-Oberflache zum
Verschachteln Ihrer Formen verwenden oder einen bestimmten Bereich erstellen, um diese zu verschachteln.

Schneidebereich verwenden

Diese Funktion ermoglicht es, die gesamte Oberflache des Mediums in Formen zu unterteilen.

Den ausgewahlten Bereich in einen benutzerdefinierten Rahmen konvertieren

Wenn Sie lhre Formen innerhalb eines bestimmten Bereiches verschachteln moéchten, zeichnen Sie bitte erst diesen Bereich
in Ihrem Arbeitsbereich. Klicken Sie dann im Meni{ Verschachtelung auf Ausgewahlte verwenden. Schachtelung wird
innerhalb des festgelegten Bereiches erscheinen.

Wabhlen Sie alle Formen aus, die Sie verschachteln mdchten. Im Menl Verschachtelung kénnen Sie die Drehungen und
Fillungen der Formen anpassen, die verschachtelt werden sollen. Das Erhéhen der Drehungen und/oder Senken der Fillungen
erzielt eine festere Verschachtelung.

Nachdem Sie die notwendigen Anpassungen durchgefiihrt haben, klicken Sie auf Verschachteln und die Formen werden

verschachtelt, um den Platz zu maximieren. Wenn Sie weitere Formen ausgewdhlt haben, als in den Verschachtelungsbereich
passen, wird die Software bestimmen, welche Formen am besten in den festgelegten Bereich passen.

Uberlappende Bilder kénnen auf verschiedene Weise verdndert werden. Die Optionen im Menii Modifizieren
enthalten Optionen zum Verschweifsen und andere erweiterte Optionen zum Anpassen von Uberlappenden Bildern.

Im Dialog Modifizieren kénnen Sie eine der folgenden Optionen auswahlen.
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Verschweifden

Schnellzugriff entlang der unteren Werkzeugleiste des Softwarebildschirms. Beim Verschweiften werden zwei oder

Die Option ,Verschweiften” finden Sie zwar im Meni ,Modifizieren”, es gibt jedoch auch eine Schaltflache fur den
H mehr ausgewahlte Uiberlappende Bilder zu einem einzigen zusammenhangenden Bild vereint.

Nicht verschweifdtes Bild mit iberlappenden Linien Verschweifdtes Bild ohne Uberlappende Linien

Verschweifben kann besonders beim Schneiden sehr nitzlich sein, damit sich die Schnittlinien beim Schneidevorgang nicht
Uberlappen.

AIIe subtrahieren

Diese Option entfernt alle Teile eines Bildes, die von einem anderen ausgewahlten Bild liberlappt werden.

¢ -

Originalobjekte Nach Anwendung von Alle subtrahieren

Teilen

Mit dieser Option kénnen aus den Schnittpunkten von bis zu acht ausgewahlten Bildern einzelne Bilder erstellt werden.

0 - ¢

Originalobjekte Nach Anwendung von Aufteilen

Subtrahieren

Mit dieser Option werden alle tiberlappenden Teile von Bildern, die sich vor anderen Bildern befinden, entfernt, sodass
nur das dahinter liegende Bild Ubrig bleibt, von dem die tiberlappenden Teile entfernt wurden.

¢ - ¢

Originalobjekte Nach Anwendung von Subtrahieren
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Schnittmenge bilden

Diese Option ldsst nur den tberlappenden Teil oder die Schnittmenge der ausgewd&hlten Bilder zurlick.

¢ - a

Originalobjekte Nach Anwendung der Schnittmenge

4

Zuschneiden

ﬂ Diese Option entfernt alle Bereiche, die nicht von mindestens zwei Objekten gemeinsam Uberlappt werden.

* -

Originalobjekte Nach dem Zuschneiden

Verkniipfte Pfade (Erstellen/Lésen)

0y @ Diese Optionen entsprechen denen der zuvor erwdhnten zusammengesetzten Pfade. Dieses Tool nimmt
o ==l (berlappende eingebettete Bilder und wandelt sie entweder in einen zusammengesetzten Pfad um oder gibt
den zusammengesetzten Pfad frei.

Linien abtrennen

Wenn Bilder ausgefullt sind oder dicke Linien definiert haben, kann diese Option verwendet werden, um den Umriss
zu lésen und zu verschieben und so zwei separate Bilder zu erstellen: eines nur mit den Linien und eines, bei dem nur

die ausgefillten Effekte ibrig bleiben.

Offset-Optionen

Mit der Option , Offset” kdnnen Sie Schnittlinien-Bilder umranden und dem Bild dadurch einen schattigen Matteffekt
verleihen. Diese kénnen auch zur Erstellung von konturierten inneren Linien von Bildern verwendet werden.

Um die Offset-Optionen anwenden zu kdnnen, missen Sie zuerst ein Bild auswéhlen.

Urspriingliches Ausgangsbild

Innerhalb des Offset-Dialogs wahlen Sie zunachst die Offset-Aktion aus:

Sie kénnen zwischen einem Offset-Bild mit einer scharferen Darstellung der Ecken oder mit einer weicheren Darstellung
wahlen.

Durch die Auswahl der Offset-Aktion haben Sie zwar einen Ausgangspunkt, diesen kdnnen Sie aber immer noch mit Hilfe
des Schiebereglers oder einer Tastatureingabe fiir einen Wert des Offset-Abstands verfeinern.
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Zu dem Zeitpunkt, da Ihr gewiinschter Effekt erreicht ist, kdnnen Sie die Eigenschaften des neuen Bildes durch Klicken von
Ubernehmen umsetzen.

Offset-Bild

Umgekehrt kénnen Sie auch ein inneres Offset-Bild erzeugen.
Diese Funktion ist im allgemeinen besser fur die Erstellung innerer Linien von Skizzen-Bildern geeignet.

Optionen zum Nachzeichnen

Mithilfe der Nachzeichnen-Funktion ist es moglich, eine Schnittlinie um ein Bild zu ziehen (Umriss-Extraktion).

Bereich zum Nachzeichnen auswéhlen

Klicken Sie auf diese Schaltflache und ziehen Sie den Bereich um ein Bild, um den nachzuzeichnenden Bereich anzugeben.
Nachzeichnen-Vorschau
Wabhlen Sie aus, ob ein ausgeflllter Bereich oder ein Umriss nachgezeichnet werden soll.

Schwellenwert

Geben Sie den Wert fir die Erstellung einer Schnittlinie basierend auf dem urspriinglichen Bild an.

Je hoher der Wert, desto detaillierter wird die Extraktion durchgefiihrt.

Passen Sie den Schwellenwert an, wéhrend Sie den Vorschaubildschirm tberpriifen, und legen Sie die Position fest, an der Sie
eine Schnittlinie erstellen.

Filter

Mit dem Hochfilter werden Bildkanten detailliert erkannt und der nach innen nachgezeichnete Teil von der Aufienseite
extrahiert.

Durch diesen Vorgang kdnnen die Umrisse eines Bildes verdeutlicht werden.

Skalieren

Der Skalierungsregler steuert die Glatte der Pixel eines Bildes. Nur wenn ein Bild eine niedrige Qualitat aufweist und stark
verpixelt ist, wie in der Bleistiftskizze zu sehen, ist es notwendig, den Schieberegler [Skalieren] anzupassen.

Design nachzeichnen

Hiermit wird ein Nachzeichnen-Typ ausgewahlt. Sobald der Nachzeichnen-Bereich bestimmt ist, klicken Sie auf [Design
nachzeichnen], um das Nachzeichnen auszuftihren und eine Schnittlinie zu erstellen.

*Nachzeichnen: Erstellt eine Schnittlinie gemaf Vorschaubildschirm.

*Aufdenkante nachzeichnen: Erstellt nur die dufberste Schnittlinie.

* Nachzeichnen und Ablosen: Fiihrt das Nachzeichnen durch, erstellt eine Schnittlinie und schneidet das Bild aus dem
Hintergrund aus.

Bilddatei lesen und nachzeichnen

Diese Funktion erstellt eine Schnittlinie anhand des Bildes, das Sie ausschneiden mdchten. Mithilfe der Nachzeichnen-
Funktion ist es moglich, eine Schnittlinie um ein Bild zu erstellen.

1. Wahlen Sie im Men( ,,Datei” die Option ,Einfligen”.

2. Wahlen Sie das Bild aus, das Sie ausschneiden mochten, und drticken Sie auf ,OK".

3. Wenn das Bild platziert ist, kénnen Sie bei Bedarf |hre Einstellungen (Gréfe und Position) anpassen.

4. Wahlen Sie unter ,Bedienfeldanzeige” das Bedienfeld ,Trace” aus, um den Einstellungsbildschirm , Trace” anzuzeigen.
Klicken Sie auf , Trace-Bereich auswahlen” und ziehen Sie den Bereich um das Bild herum, um es auszuwahlen.
Die Innenseite des Bildes ist gelb gefarbt. Der gelb bemalte Teil wird nachgezeichnet und um ihn herum Schnittlinien erstellt.
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Select Trace Area

Trace Quality

<Wenn ,Nachzeichnen” ausgewahlt ist> <Wenn ,Auftenkante nachzeichnen” ausgewahlt ist>
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‘ 07 Bibliothek und Design Store

Silhouette Studio® verfligt tUber eine Bibliotheksfunktion, mit der Sie heruntergeladene und vom Benutzer erstellte Bilder
einfach speichern, sortieren und darauf verweisen kénnen, und tiber den Silhouette Design Store, aus dem Sie neue Inhalte
herunterladen kénnen.

Der Silhouette Design Store ist eine Website mit tber 200.000 hochwertigen Designdaten, die in Silhouette-
Schneidemaschinen verwendet werden kénnen.

Durch den einfachen Download der gewiinschten Daten kénnen auch Benutzer, die Schwierigkeiten bei der Gestaltung haben,
problemlos wunderschéne Kunstwerke schaffen.

Der Startbildschirm der Software verfligt Uiber Bibliotheks- und Store-Ansichten. Die Bibliothek kann auch tiber das obere
rechte Bedienfeld angezeigt werden.

Bibliothek

In der Bibliothek ist es mdglich, auf vom Benutzer erstellte Originaldaten sowie im Design Store erworbene Daten zuzugreifen.

Ansicht

E Wenn Sie die Symbolanzeigeoption auswahlen, werden die Bilder in der Bibliothek als Symbole angezeigt.

Wenn Sie die Option zur Listenanzeige auswahlen, werden die Bilder in der Bibliothek als Liste angezeigt.
Im Listenmodus ist es moglich, Bilder nach Name, Datum, Kategorie, Kiinstler, Typ und Gréfie zu sortieren.
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Bibliothek im Modus Symbolanzeige
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Zugriff auf Inhalte der Bibliothek

Mit den folgenden Schritten kdnnen Sie auf die Bilder in der Bibliothek zugreifen.

n<|icken Sie auf der Registerkarte DESIGN unter [Design-Werkzeug] auf das Bibliothekssymbol.
-

Offnen Sie das gewtinschte Bild auf den Arbeitsbereich, indem Sie es in der Bibliothek doppelklicken. Oder ziehen Sie
das gewlnschte Bild aus der Bibliothek in den Arbeitsbereich (nur wenn der Arbeitsbereich angezeigt wird).

2 ¥ T oWy
<” oy "'l

Wenn Sie im Arbeitsbereich auf [Bibliothek anzeigen/verbergen] klicken, werden zwei Bildschirme angezeigt.

Kategorisierung und Blibliotheksverwaltung

Je mehr lhre Bibliothek anwéchst, desto praktischer werden Sie es finden, wenn Sie |hre Bibliothek mit neuen Ordnern
benutzerspezifisch erweitern und die Bilder nach Ihren Vorlieben sortieren kénnen.

Beim Erstellen Unbenannter Ordner kénnen Sie direkt einen passenden Namen fiir diesen Ordner vergeben.

Sobald der neue Ordner erstellt ist, kénnen Sie Bilder in den Ordner ziehen und ablegen. Durch Rechtsklicken kénnen Sie
einen neuen Unterordner fiir den ausgewdhlten Ordner erzeugen, den Ordner [6schen (zusammen mit dessen gesamten
Inhalt) oder den Ordner umbenennen.

Aufder den Ordnern kénnen Sie auch Ihre Bilder in der Bibliothek anpassen. Durch Rechtsklicken eines Bildes kénnen Sie das
Bild [6schen und umbenennen oder die Bilder im aktuellen Ordner sortieren sowie deren Eigenschaften ein- oder ausblenden.
Bildeigenschaften liefern Ihnen eine Beschreibung des Bildes (wie beim Herunterladen vom Online-Store) und eine Anzeige
der damit verbundenen Stichworter.

Beim Loschen der Bilder oder Ordner werden diese in den Papierkorb der Bibliothek gelegt. Sie konnen diese Bilder oder
Ordner wiederherstellen, indem Sie sie zuriick in lhre Bibliothek ziehen. Doch sobald Sie einen Inhalt aus lhrem Papierkorb
geldscht haben, ist dieser Inhalt fiir immer von Ihrem Computer gel6scht.

48



Silhouette Design Store

Der Silhouette Online-Store bietet zusatzliche herunterladbare Inhalte, nicht nur von Silhouette America, sondern auch von
einer Vielzahl an unabhéngigen Kiinstlern und Unternehmen mit ihren Beitragen.

Der Einkaufsbereich von Silhouette ist jederzeit zuganglich, 24 Stunden am Tag und 7 Tage die Woche.

Wahrend die Bilder einzeln gekauft werden kénnen, um lhre Bibliotheksausstattung anzupassen, gibt es flr eine monatliche
Gebihr auch Abonnementoptionen. Weitere Informationen zu Abonnements finden Sie im Silhouette Online-Store.

Alle Bilder werden mit folgenden Vorteilen ausgeliefert:

« Sie kénnen Bilder mit jeder géngigen Kreditkarte, Gber Download-Karten oder mit |hrem Abonnement-Guthaben
herunterladen.

* Unbegrenzte Nutzung (nach dem Kauf ist fiir den Zugriff keine Internetverbindung erforderlich)

* Wiederherstellbar (im Falle eines Computerabsturzes oder -austauschs)

« Skalierbar und an lhre Vorgaben anpassbar (mit den Silhouette Studio®-Werkzeugen, die in den vorigen Abschnitten
behandelt wurden)

Anmelden im Online-Store

Wenn Sie den Silhouette Design Store aufrufen, werden Sie zur Homepage des Stores weitergeleitet.

gz Q e ° 2w

New Designs

AR
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Sie kdnnen sich bei einem Konto anmelden oder registrieren, wenn Sie noch kein Konto angelegt haben, indem Sie auf den
Link in der rechten oberen Ecke klicken, in dem ,You are not signed in” (Sie sind nicht angemeldet) steht. Um ein Konto
anzulegen, mussen Sie Ihren Namen, |hre E-Mail-Adresse (die als Anmeldenamen verwendet wird) und das von lhnen
gewlinschte Passwort angeben.

Optionen des Kontos

Sobald Sie unter lhrem Konto angemeldet sind, sehen Sie einen Link der rechten oberen Ecke, My Account (Mein Konto),
welcher Thnen Werkzeuge zur Verwaltung Ihres Kontos bietet. Sie haben die folgenden Optionen:

Mein Konto - Hier kénnen Sie Ihre E-Mail-Adresse und Ihr Passwort dndern.

Meine Bestellungen - Hier kdnnen Sie eine Kopie aller aufgegebenen Bestellungen anzeigen.

Code einlosen - Hier kénnen Sie die Codes lhrer Downloadkarten eingeben, um das verfligbare Guthaben lhrem Konto
hinzuzufiigen.

Gespeicherte Karten - Ermoglicht Ihnen die Verwaltung aller gespeicherten Kreditkarteninformationen in einer Datei, die fir
die Bezahlung von Abonnements oder einzelnen Einkaufen verwendet werden.

Einkaufen

Sie kénnen sich alle verfligbaren Silhouette-Bilder anschauen, ohne dass Sie verpflichtet sind, etwas zu kaufen. Sie finden eine
Navigationshilfe auf der linken Seite lhres Einkaufsfensters. Wenn Kategorien ausgewahlt werden oder Sie nach Bildern
suchen, erhalten Sie aufterdem Empfehlungen fur dhnliche Bilder.
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Wenn Sie spezielle Bilder finden moéchten, kénnen Sie weiter oben nach Namen oder Stichworten suchen.

Wenn Sie beim Durchsuchen der verschiedenen Motive und Veroéffentlichungen oder bei bestimmten Suchvorgéangen ein Bild
finden, das Sie herunterladen mochten, kénnen Sie es lhrem Warenkorb hinzufligen, indem Sie auf die Option ,Zum
Warenkorb hinzufligen” klicken.

Unter dem Design werden ahnliche Formen aufgereiht, an denen Sie interessiert sein kénnten.

Collection
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Beachten Sie, dass bereits gekaufte Bilder nicht in den Warenkorb gelegt werden kénnen.

Herunterladen

Sie kdnnen weiter stébern und zuséatzliche Bilder hinzufligen, bis Sie zur Kasse gehen. Sobald Sie fertig sind, klicken
-ﬂ' Sie entweder auf den Link my cart (Mein Warenkorb) in der Vorschau lhres mini cart (Mini-Warenkorbs) oder Sie
klicken auf das Symbol cart (Warenkorb) in der rechten oberen Ecke des Einkaufsfensters.

Wenn Sie zum Herunterladen bereit sind, klicken Sie einfach auf die Schaltflache Checkout (Kassenausgang). Geben Sie bitte
den Zwischenbetrag des Warenkorbs in das Feld ,Guthaben anwenden” ein und klicken Sie auf die Schaltflache ,Guthaben
anwenden”. Wenn Sie kein Guthaben haben oder |hr Kontostand nicht fiir die Gesamtsumme der Bilder ausreicht, die Sie
kaufen moéchten, werden Sie aufgefordert, lhre Kreditkarteninformationen anzugeben.

Wenn der Bildschirm vom Warenkorb-Bildschirm zum Zahlungsbildschirm wechselt, werden Sie aufgefordert, sich in lhrem
Konto anzumelden. Durch einen Klick auf ,Downloads"” kann das gekaufte Design heruntergeladen werden.

Sie kdnnen nun weiter durch den Online-Store navigieren oder diesen schliefden. Sobald Ihre Bilder heruntergeladen sind,
kénnen Sie diese vom aktuellen Download-Abschnitt in einen lhrer Ordner ziehen und dort einsortieren. Heruntergeladene
Bilder bleiben im Ordner Letzte Downloads, bis sie einsortiert werden.

Sie werden feststellen, dass neben den gekauften Bildern, die in lhrer Bibliothek gespeichert sind, auch die gekauften Fonts in
der Bibliothek im speziellen Abschnitt ,Meine Schriften” referenziert werden. Sie kénnen auf die Schriften, die Sie im Online-
Store gekauft haben, mit Hilfe eines Doppelklicks in der Bibliothek zugreifen. Dadurch kommen Sie wieder in lhren
Arbeitsbereich, in dem Sie, wie in Abschnitt 5 besprochen, lhre Fonts beim Platzieren von Texten verwenden kénnen.



‘ O 8 Speichern

|:r Nachdem Sie ein Bild- oder Dokumentenlayout erstellt haben, stehen lhnen verschiedene Méglichkeiten zum
(=] Speichern lhrer Bilder zur Verfligung.
Speichern

Die Option Speichern ist die grundlegende Speicherfunktion, mit der Sie eine STUDIO-Datei erstellen und an einem
beliebigen Ort auf lhrem Computer speichern kénnen. Diese Dateien kdnnen auf jedem beliebigen Wechselspeichergerat
gesichert werden.

Sichern als

Diese Option im Meni Datei erlaubt lhnen die Benennung lhres Bildes beim Speichern. Sie wird an jedem beliebigen
angegebenen Ort auf Ihrem Computer gespeichert und kann auf ein Wechsel- oder externes Speichergerat gesichert werden,
falls dies gewtinscht ist.

Auswahl speichern

Diese Option des Ments Datei speichert eine STUDIO-Datei nur mit den aktuell ausgewahlten Bildern lhres Dokuments. Sie
wird an jedem beliebigen angegebenen Ort auf lhrem Computer gespeichert und kann auf ein Wechsel- oder externes
Speichergerat gesichert werden, falls dies gewiinscht ist.

Save to Library

Diese Option in der Men( Datei speichert lhre Datei in der Bibliothek in Silhouette Studio®. Beim Speichern der Bilder in lhre
Bibliothek werden diese in einen Abschnitt mit der Bezeichnung Meine eigenen Entwirfe in der Bibliothek abgelegt. Diese
Bilder kénnen Sie nicht auf Ihrem Computer zum manuellen Sichern finden. Aus diesem Grund empfiehlt es sich, immer eine
Kopie dieser Bilder mit der normalen Option Speichern abzulegen.
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‘ O 9 Schneiden/Skizzieren

Sofern Sie samtliche gewtinschten Bilder bzw. Texte in Ihrem Arbeitsbereich ausschneiden oder zeichnen kénnen, wahlen Sie
.Senden”.

Material

Im Material-Meni wird lhnen eine Liste mit tblichen Materialien zur Verfiigung gestellt, die mit Silhouette geschnitten
werden kdnnen, sowie Spezial-Materialien, die von Silhouette America angeboten werden. Klicken sie auf ein Material auf
der Liste, um es auszuwahlen.

[Camon | swaw [ motvese | ven |

e o [ [ ] oo |
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Sie kénnen dieser Liste benutzerdefinierte Medientypen hinzufligen, indem Sie in der Medienliste auf das Plus-Zeichen
driicken. Auf die gleiche Art kdnnen Sie unerwiinschte Medientypen durch Klicken auf das Minus-Zeichen entfernen.

Wenn Sie den Material-Typ aus der Liste auswahlen (oder lhre eigene erstellen), werden die empfohlenen Schnitt-
Einstellungen erscheinen. Wenn Sie diese Einstellungen flir Ihr spezielles Material anpassen méchten, kénnen Sie dies gerne
tun. lhre Anderungen werden fiir zukiinftige Projekte gespeichert, deshalb sollten Sie eher benutzerdefinierte Einstellungen
auswahlen, anstatt existierende zu andern.

Aktion von: Einfach

4Einfach”-Modus: Samtliche Linien werden gleichzeitig ausgeschnitten. Im Einfach-Schnittmodus kénnen Sie den Schnittstil
von einzelnen Linien in lhrem Projekt anpassen.
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Tool 1: Use all selected lines Tool 1: Use outline of selection

Tool 2: Use all selected lines Tool 2: Use outline of selection

Wenn Sie auf diese Option klicken, wird lhr Arbeitsbereich sofort alle Linien und deren ausgewahlten Attribute hervorheben.
Um den Schnittstil einer Linie zu andern, klicken Sie einfach auf das gewlinschte Bild und wahlen dann den neuen
gewlnschten Linienstil aus der Liste aus. Um den Schnittstil einer Linie zu dndern, klicken Sie einfach auf das gewlinschte
Bild und wahlen Sie anschliefsend den neuen gewlinschten Linienstil aus der Liste aus. Die folgenden Linien-Stile stehen zur
Verflgung:

Nicht Schneiden

Mit dieser Option wird die Linie nicht an Silhouette gesendet. Obwohl Sie die Linie immer noch auf dem Bildschirm sehen
konnen, wird Sie beim Schnitt unterdrtickt.

Schneiden

Diese Option stellt sicher, dass die Linie unabhangig davon, wo sie sich befindet - ob Uiberlappend oder innerhalb eines
grofieren Bildes - geschnitten wird. Linien mit diesem Attribut werden auch dann geschnitten, wenn Sie innerhalb anderer
Linien enthalten sind, deren Linientyp mit ,Rand ausschneiden” oder ,Rand perforieren” definiert ist.

Rand schneiden

Diese Option schneidet den duf3eren Rand Uberlappender Linien ab und unterdriickt alle Linien mit demselben Attribut, wenn
sie sich innerhalb eines grofberen Bildes befinden. Diese Option kann vorzugsweise zur Erstellung von Print & Cut-Bildern
verwendet werden.

Aktion von: Linienfarbe, Fullfarbe oder Ebene

Im Erweiterten Schnittmodus haben Sie die Option, |hr Projekt in mehrere Stufen aufzuteilen. Dies ist besonders praktisch,
wenn |hr Projekt so entworfen wurde, dass verschiedene Farben geschnitten werden sollen oder bei Projekten die skizziert
und dann zugeschnitten werden sollen. Sie konnen Schnitte nach Linienfarbe, Fillfarbe oder Ebene planen.

Nach Linienfarbe

o Alle in Ihrem Projekt vorhandenen Linienfarben werden im Schnittmen( angezeigt. Basierend auf der Linienfarbe,
kénnen Sie die Schnittlinien ein- oder ausschalten, automatisches Verschweifden aktivieren oder deaktivieren und
eine Schnitt-Reihenfolge arrangieren.

Nach Fullfarbe

Alle in Ihrem Projekt vorhandenen Fllfarben werden im Schnittmen( angezeigt. Basierend auf der Fllfarbe, kénnen
Sie die Schnittlinien ein- oder ausschalten, automatisches Verschweiften aktivieren oder deaktivieren und eine
Schnitt-Reihenfolge arrangieren.

Nach Ebene (nur in der kostenpflichtigen Version)

Alle in Ihrem Projekt vorhandenen Ebenen werden im Schnittmen( angezeigt. Basierend auf den erstellten Ebenen,
konnen Sie die Schnittlinien ein- oder ausschalten, automatisches Verschweifden aktivieren oder deaktivieren und
eine Schnitt-Reihenfolge arrangieren.

Schnittlinien ein- oder ausschalten

Sie kdnnen Schnittlinien ein- oder ausschalten, indem Sie das Kontrollkdstchen neben der Schnittfarbe oder -ebene aktivieren
(oder deaktivieren).
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Cut by Line Color Cut by Layer

*Die Farbthema wird im hellen Modus angezeigt.

Automatisches Verschweifden ein- oder ausschalten

Sie kdnnen die automatische Verschweifdfunktion ein- oder ausschalten, indem Sie auf das K&stchen neben der Schnittfarbe
bzw. -ebene klicken. Wenn die automatische Verschweifbung aktiviert ist, werden Gberlappende Formen derselben Farbe oder
Ebene zusammengeschweifat.

Cut by Fill Color Cut by Layer

Schnitt-Reihenfolge festlegen

Um die Reihenfolge festzulegen, in der verschiedene Farben oder Ebenen geschnitten werden, klicken Sie einfach auf die
gewiinschte Farbe oder Ebene und ziehen Sie sie an eine héhere oder niedrigere Position in der Schnittreihenfolge.

Pausen hinzufiigen

Pausen sind besonders bei Skizzenprojekten hilfreich, bei denen zwischen den Farben Stifte oder Klingen gewechselt werden

missen. Um eine Pause nach einzulegen, nachdem eine Farbe oder Ebene beendet wurde, klicken Sie mit rechts (Strg-Klick
auf einem Mac) auf die Farbe oder Ebene und wéhlen Sie ,,Pause hinzufiigen” aus.

Tocl Mo, On/fOff ﬁ Color Mzterizl Action Tool

Y . Cardstock, Plain Y cut v L
Y . Cardstock, Plain ¥ sketth ¥ Y/

Konfigurieren der Schnittbedingungen

Wenn Sie die Schnittbedingungen manuell einstellen méchten, stellen Sie die Klingentiefe, die Geschwindigkeit, die Kraft und
die Durchgange ein.

Stellen Sie zunachst eine langsame Geschwindigkeit und eine geringe Kraft ein. Wenn dies nicht ausreicht, erhéhen Sie die
Einstellung schrittweise.
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Klingentiefe

Obwohl weder die Software noch das Silhouette-Gerat selbst wissen, welche Klingenstufe Sie tatsdchlich verwenden,
erhalten Sie durch die Empfehlung einen visuellen Hinweis darauf, welche Klingeneinstellung fir das vorgesehene Medium
basierend auf dem Klingentyp lhres Schneidwerkzeugmodells verwendet werden sollte.

Nehmen Sie die Einstellung so vor, dass die Klinge in Dickenrichtung leicht aus dem Medium herausragt.

Geschwindigkeit

Es besteht die Moglichkeit die Schnittgeschwindigkeit einzustellen. Fiir beste Ergebnisse empfehlen sich bei dickeren
Materialien oder komplizierteren Designs langsamere Geschwindigkeiten.

Anpressdruck

Stellen Sie den Anpressdruck entsprechend der Dicke des zu schneidenden Mediums ein. Dickere Materialien erfordern
wahrscheinlich héhere Stufen fir die Dicke.

Durchgdnge

Mit diesem Kontrollkdstchen kénnen Sie festlegen, wie oft das Design ausgeschnitten werden soll. Erhéhen Sie die Anzahl
der Durchgénge beim Schneiden von dicken oder harten Medien.

Spurverstarkung

Dieses Kontrollkdstchen teilt dem Programm mit, dass Sie die Funktion ,Spurverstarkung” aktivieren méchten. Dadurch wird
Ihr Material vor dem Schneiden mehrere Male in die Silhouette hinein und wieder heraus gerollt, um eine Spur zu erstellen,
in der die Rollen das Material greifen und so sicherstellen, dass das Material wahrend des Schneidevorgangs auf der Spur
bleibt. Diese Option sollte nur dann verwendet werden, wenn sie fiir lhren Materialtyp bereits ausgewahlt ist, oder wenn Sie
mit einem bestimmten Material Probleme haben, weil es wahrend des Schneidens verrutscht und die daraus resultierenden
Schnitte nicht korrekt ausgerichtet sind. Hiermit kann das Kontrollkdstchen Silhouette Studio® aktiviert werden.

Die Standardeinstellung betragt 20.

Intelligent Path Technology

Auf diese Weise kann der Benutzer verhindern, dass sich das Medium beim Schneiden verschiebt.
Beim Schneiden von Medien (hauptséachlich Papier) mit der Klinge entsteht Spannung im Material.
Wenn das zu schneidende Medium nicht fest fixiert ist, kann diese Spannung je nach Schneidreihenfolge dazu flihren, dass
sich das Medium verschiebt oder diinnes Papier reifst. Hiermit kann das Kontrollkastchen Silhouette Studio® aktiviert werden.

[e——— - m .....
T O -

Da die Wahrscheinlichkeit, dass das Papier verschiebt, geringer ist, kdnnen Benutzer mehrere Blatter stapeln und schneiden
oder diinnes Papier schoner als normal schneiden.
Diese Funktion eignet sich zum Beispiel zum Schneiden mehrerer Blatter fiir das folgende Design.

Vorsicht
Die Funktion , Intelligent Path Technology” ist nicht in allen Fallen gewahrleistet.
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Zusatzliche Informationen

Darlber hinaus ist diese Funktion beim Schneiden der folgenden Daten wirksam.
* Beim Schneiden komplizierter Designs

* Beim Schneiden von spitzen Winkeln

* Wenn sich der Klebstoff leicht ablost, z. B. bei Dichtungsmaterialien

Uberschnitt Liniensegment

Sobald der Materialtyp ausgewahlt ist, wird die Option ,Uberschnitt Liniensegment” angezeigt. Durch Klicken auf die

einzelnen Optionen kénnen Sie diese ein- bzw. ausschalten.

" Line Segment Overcut

Start Ext.

- 010 5 mm
End Ext.

- 010 5 mm

Mit der Option ,,Aus” werden alle Linien normal zugeschnitten.

Das Auswahlen der Option ,.Ein” wird alle geraden Ecken mit einem leichten Uberschnitt zuschneiden. Diese Option ist von

Vorteil, um sauberere Schnitt-Ergebnisse bei den folgenden Bedingungen zu erhalten:

* Schneiden dickerer/dichterer Materialarten (z. B. Karton)
* Schneiden kleinerer Blockschriften oder scharfkantiger Bilder auf verschiedenen Materialarten

Die Option wird auf runde Ecken keine Auswirkung haben. Sie ist nur bei Bildern mit scharfen Kanten effektiv, um die

bestmdglichen Schnittergebnisse unter den oben genannten Bedingungen zu erzielen.

Erweiterte Schnitt-Einstellung

Das Menu ,Erweitertes Absenden” bietet Ihnen mehrere Optionen fiir Sonderzuschnitte Ihrerseits.

Vorschub-Optionen

Mit der Option ,Zurlick zum Ursprung” wird das Material nach Abschluss des Auftrags zum urspriinglichen Startpunkt

zurtickgebracht. Die Vorschub-Option wird weiterhin Material hinzufiihren, auch Gber den
urspriinglichen Ausgangspunkt hinaus.

Schnittfolgen Sortierung

Bei der Option ,Keine Sortierung” bleiben lhre Bilder in ihrer urspriinglichen Anordnung erhalten,
wahrend bei der Option ,Ebenen nach Eigenschaften sortieren” Ihre Bilder entsprechend der im
Dokument vorhandenen Ebenen sortiert werden.

Schneidereihenfolge sortieren

Mit diesen Optionen kénnen Sie die Schnitt-Reihenfolge lhres Auftrags steuern. Die Option Keine
Sortierung wird keine besondere Reihenfolge festlegen und lhre Bilder einfach dem Layout
entsprechend zuschneiden. Die Option Maximale Geschwindigkeit wird die Schnittreihenfolgen so
festlegen, dass der Auftrag so schnell wie moglich zugeschnitten wird. Die Option Minimale
Medienbewegung wird den Auftrag nach der geringsten Walzenbewegung zuschneiden, um beim
Zuschneiden von feineren Materialien zu helfen, wo weniger Walzenbewegung vorteilhaft ist. Das
Kontrollkdstchen flir Zuerst innere Konturen schneiden ermdglicht lhnen zu kontrollieren, ob das
Innere von Bilder zuerst zugeschnitten wird (angeklickt) oder ob das Innere einfach mit allen
anderen Teilen des Bildes wahrend des Schnittvorgangs zugeschnitten wird (nicht angeklickt).

Jd®

After Cutting a Tile

Feed Options

Layer Sorting

Show Cutter Divisions

Show Weed settings

Cut Order Sorting

Stipple Sorting

Defaults

Await Cutter Ready
Pause

Return to Origin

Feed

No Sort

Group Layers by
ondition

Restore Default Materials

Probeschnitt

Beim Schneiden eines neuen Materialtyps, den Sie vorher noch nie geschnitten haben, sei es eine vordefinierte
Medientypeinstellung oder ein neuer benutzerdefinierter Medientyp, und fir den Sie die korrekten Einstellungen ermitteln
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mochten, empfiehlt es sich, einen Testschnitt auszufiihren, um sicherzustellen, dass lhre Einstellungen richtig sind und eine
saubere Schneidqualitat fir den von lhnen gewiinschten Auftrag liefern. Sie kdnnen im Ment ,Senden” auf die Optionen flir
den Testschnitt zugreifen.

Generate Test Shape EJ SEND TEST

Remove Test Shape

Testschnitt erstellen Testschnitt [6schen

Wenn die Einstellung der Schnittbedingungen abgeschlossen ist, klicken Sie auf die Schaltflache [ Testform generieren],
um die Testschnittform zu erstellen.
*Auf dem Medium ist es moglich, die [Testschnitt]-Anordnung zu dndern. An dieser Stelle ist es moglich, einen
Testschnitt durch Klicken auf die Schaltflache [Testform entfernen] zu I6schen.

Klicken Sie auf die Schaltflache [TEST SENDEN]. Der Test beginnt und es wird eine Form gezeichnet, die aus einer
Kombination eines Rechtecks und eines Dreiecks besteht.

Wenn mit den Schnittbedingungen wie Klingentiefe, Anpressdruck und Geschwindigkeit nicht richtig geschnitten wird,
andern Sie sie nach Bedarf.

Die Silhouette schneidet dann ein kleines Quadrat mit einem eingebetteten Dreieck, damit Sie lhre Ergebnisse beurteilen und
feststellen kdnnen, ob Einstellungen angepasst werden muissen. Sie kénnen so lange weitere Probeschnitte durchfiihren, bis
Sie mit den Ergebnissen zufrieden sind.

Zusatzliche Informationen

Probieren Sie die Bedingungen neu einzustellen und wiederholen Sie den Probeschnitt, bis Sie die optimalen
Schnittbedingungen flir das von Ihnen gewlinschte Medium gefunden haben.

Schneiden/Skizzieren

Sobald Sie die richtigen Einstellungen ausgewahlt haben, um lhr Design an das Silhouette-Gerat zu senden, werden Sie
sicherstellen wollen, dass Ihr Material korrekt platziert ist und Sie die richtige Klingenkappe zum Schneiden - oder einen Stift,
falls Sie eine Skizze wiinschen - eingesetzt haben.

Den Schnitt ausfiihren

Nachdem Sie eine geeignete Schnitteinstellung ausgewahlt und ein Medium auf einer Silhouette-Schneidemaschine
eingestellt haben, kénnen Sie das Design an die Silhouette-Schneidemaschine senden. Durch Klicken auf die Schaltflache
SENDEN kénnen Sie nun mit dem Schneiden beginnen.

Sobald der Schneidevorgang abgeschlossen ist, kdnnen Schneidematte und Material durch Drlicken
der Medienauswurftaste entladen werden.
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‘ ‘I O Drucken & Schneiden (Print & Cut)

Silhouette-Gerate verfligen Uiber die besondere Fahigkeit, von Silhouette Studio® gesendete Druckauftrége so zu lesen, dass
an den in Ihrem Arbeitsbereich als Umrissdruckinformationen definierten Konturlinien geschnitten wird.

Anders gesagt konnen Sie auch Bilder mit Fillfarben oder Effekten an Ihren normalen Drucker senden und dann das gedruckte
Blatt in das Silhouette-Gerat einlegen, um das gedruckte Bild auszuschneiden.

Passermarken (Positionsausrichtung)

Silhouette und Silhouette SD/CAMEQ/Portrait/Curio haben einen optischen Scanner zum Lesen der Marken, die mit
Silhouette Studio® gedruckt werden konnen. Diese Markierungen werden als Passermarken bezeichnet. Diese Markierungen
werden um den Rand lhres Arbeitsbereichs herum gedruckt und kénnen durch den optischen Scanner von Silhouette vor dem
Ausschneiden gelesen werden, sodass Silhouette unterscheiden kann, wo sich diese Markierungen und Schnittlinien um lhre
gedruckten Bilder herum befinden.

Passermarkendaten erstellen

erhalten.
In diesem Abschnitt wird der Ablauf von der Erstellung der Passermarke bis zum Drucken und Schneiden bei
Verwendung von Silhouette Studio® erlautert.

Drucken & Schneiden (Print & Cut) verwendet Passermarken, um ein genaues Bild der Druck- und Schnittposition zu

Wahlen Sie im Meni ,Bedienfeld” die Option ,Passermarken” aus. Anschlieend wird lhnen das Bedienfeld
.Passermarken” angezeigt.

Markieren Sie das Kontrollkdstchen ,EIN“, um die Passermarken zu aktivieren.

Geben Sie die Linienstarke, Lange oder den Rand der Passermarke manuell an.

Vorsicht

<Hinzuftigen von Passermarken (Ausrichtungsmarken)>
* Platzieren Sie Ihr Design nicht in einem schattierten Bereich. Dies kann zu Fehlern beim Scannen der Passermarken fiihren.

-

- Wenn die Passermarken zu klein sind, kann der Scanvorgang fehlschlagen.
- Ordnen Sie die Passermarken an und drucken Sie sie dann mit dem Drucker aus.
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Drucken & Schneiden (Print & Cut)

Wenn die Passermarken angezeigt werden, sind Sie bereit, Print & Cut-Auftrage durchzufiihren. Dies wiederum bedeutet
jedoch nicht, dass Silhouette jede Druckinformation scannen und ausschneiden wird. Stattdessen verwendet Silhouette die
Passermarken, um zu wissen, wo lhre Schnittlinien um Ihr gedrucktes Bild definiert sind.

Konstruktionsdaten zum Drucken und Schneiden erstellen

Ihr Bild muss Linien um Ihr gedrucktes Bild herum aufweisen, die zum Schneiden definiert sind.
Entwerfen Sie das Zeichnungsmuster, das Sie drucken méchten, und die zu schneidende Kontur.

Erstellen Sie das Druckdesign zum Drucken und Schneiden.

Erstellen Sie die zu schneidenden Umriss-Schnittlinien zum Drucken und Schneiden. Es wird empfohlen, das Schnitt-
Design in einer anderen Farbe als das Druckdesign zu erstellen.

2
O
%

O

Gedrucktes Bild Ausgeschnittenes Bild

Drucken von Design-Daten

Wenn lhr Auftrag fertig ist, kdnnen Sie ihn tber die Option , Drucken” ausdrucken.

Vorsicht

» Andern Sie die Passermarken oder das Design nach dem Drucken nicht. Anderenfalls verschiebt sich die Schnittposition.
Wenn Objekte verschoben werden und sich die Position der gedruckten oder geschnittenen Informationen andert, miissen Sie
Ihr Dokument erneut drucken.

Erstellen Sie ein Design.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen [Passkreuze aktivieren] im Bedienfeld ,,Drucken & Schneiden” und geben Sie die
Dicke und Lange der Passermarken an.

Drucken Sie die Design-Daten aus.

Schneiden Sie das bedruckte Medium zu.

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie Sie ein bedrucktes Medium mit einer Silhouette-Schneidemaschine schneiden.

Legen Sie ein Druckmedium in eine Silhouette-Maschine ein.

Erganzung
Informationen zum Einrichten eines Mediums finden Sie im Benutzerhandbuch der Silhouette-Schneidemaschine.

Senden Sie die gedruckten Designdaten an den Bildschirm [SENDEN].
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Die Schnittlinie wird angezeigt.

Wahlen Sie im Bereich [Schnitteinstellungen] die Schnittbedingungen aus. Wenn ein zu verwendendes Medium
ausgewahlt wird, werden automatisch die optimalen Schnittbedingungen eingestellt.

Befinden sich auf den Passermarken auf lhrer Seite auf dem Design-Bildschirm, erkennt Ihr Computer diese, wenn Sie lhren
Auftrag flr den Zuschnitt freigeben bzw.absenden. Der optische Scanner von Silhouette wird dann die Markierungen fiir Sie
auffinden. Sobald alle Markierungen erkannt wurden, konnen Sie dann den Schneidevorgang auswahlen, woraufhin Silhouette
die um lhr gedrucktes Bild definierten Linien ausschneidet.

Wie zuvor erwahnt, erlaubt Ihnen Silhouette Studio® das Fillen jedes Bildes mit Fiillfarben, Verlaufen und Mustern. Obwohl
Silhouette America vordefinierte spezielle Print & Cut-Auftrdge anbietet, die so definiert wurden, dass die
Druckinformationen nur innerhalb des Bildes liegen und die Schnittkanten nur aufderhalb liegen, kann jedes Bild mit den in
Silhouette Studio®zur Verfligung gestellten Werkzeugen in ein Print & Cut-Bild umgewandelt werden.



‘ ‘I‘I PixScan

Die PixScan-Funktion erfordert die Nutzung einer PixScan-Mat (PixScan-Mat separat erhéltlich).

Diese Funktion erlaubt die Benutzung von Bildern, die bereits ausgedruckt wurden und der Silhouette Studio®Software
entstammen. Die PixScan-Mat ermoglicht das Zuschneiden eines Bildes in seiner eigentlichen Grofbe, entweder um einen
Konturschnitt um das Bild herum durchzufiihren, um das Bild in ungleichmé&fig geformtes Material einzuarbeiten, oder um
ein Muster in Originalgr6f3e nachzubilden.

Vom Scanner importieren

Beim direkten Importieren von einem Scanner kénnen Sie die folgenden Schritte ausfiihren:

Platzieren Sie das zu druckende Bild zum Schneiden auf der auf der PixScan™-Mat.

WICHTIG |
Achten Sie darauf, dass sich das Bild innerhalb des Schnittbereiches der Mat befindet, wie anhand der schwarzen Grenzlinien
dargestellt.
[ ]

Open PixScan Image
Plesse connect and tum o your scanner sc it is
shown in the list below.

Import PixScan Image from Scanner

Remove Piscan Image

Be Be 8o

Klicken Sie auf das PixScan-Symbol der Silhouette Studio Software.

Wabhlen Sie den Abschnitt ,Aus Scanner importieren” aus.

Legen Sie das Bild auf die PixScan™-Matte mit dem Motiv nach unten auf den Scanner.

Waéhlen Sie Ihren Scanner aus der Dropdown-Liste ,,Quelle” aus und klicken Sie auf die Option ,PixScan™-Bild vom
Scanner importieren”.

WICHTIG

* Wenn die PixScan™-Matte grofer als der Scanner ist, konnen Sie in zwei Durchgéngen scannen.

* Sie mussen sicherstellen, dass alle Markierungen auf der Matte zusammen mit dem eigentlichen Bild erfasst werden.
* Wenn Sie in mehreren Durchgéngen scannen, missen Sie sich keine Sorgen machen, ob sich die gescannten Bilder
Uberlappen.

* Die Software fligt die Bilder richtig zusammen.
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Von der Kamera importieren

Beim Importieren von Bildern von einer Kamera sollten Sie die folgenden Schritte einhalten:

Platzieren Sie das zu druckende Bild zum Schneiden auf der auf der PixScan™-Mat.

I e Gsinouette -
. . . . v

Machen Sie mit lhrer Kamera ein Foto des Bildes auf der Matte.

HINWEIS

Um optimale Ergebnisse beim Fotografieren der PixScan™-Matte zu erzielen, stellen Sie bitte Folgendes sicher:
- Keinen Zoom benutzen
- Gleichmatfbige Beleuchtung
- Die gesamte Matte ist im Bild deutlich sichtbar
- Die PixScan-Matte ist flach
- Das geschnittene Medium liegt innerhalb der schwarzen Schnittgrenze

Ubertragen Sie das Bild auf lhren Computer.
Klicken Sie auf das PixScan-Symbol der Silhouette Studio Software.
Wahlen Sie den Abschnitt ,Aus Datei importieren” aus.

Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie zu lhrem Bild navigieren und es auswahlen kénnen.

Klicken Sie auf ,Offnen”, sobald Ihr Bild ausgewahlt ist.

~fofof-fo

rfejrr@iajofc

0 !

Sire tioffliciini el & o

HINWEIS

Wenn fuir hr Kameramodell noch kein Kalibrierungsprofil vorhanden ist, missen Sie die PixScan™-Funktion kalibrieren. Die
PixScan-Kalibrierung ist nur einmal pro Kamera nétig.
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Kalibrierung lhrer Kamera

Folgende Schritte missen durchgefiihrt werden, um ein PixScan Kamera-Kalibrierungsprofil zu erstellen:
Klicken Sie auf das PixScan™-Symbol
Wahlen Sie den Abschnitt Kamerakalibrierung

Klicken Sie auf die Option ,Kalibrierungs-Testkarte anzeigen”
s ]

PaxScan

Open Pixscan Image

Import PrxScan Image from fike

Show Calloration Testcars Lewer W

Gehen Sie zu Datei > Drucken und drucken Sie die Seite aus

HINWEIS

Es ist in Ordnung, wenn nicht die ganze Seite angezeigt wird oder einige Punkte abgeschnitten sind.

Machen Sie ein Foto der gedruckten Kalibrierungsseite aus der Vogelperspektive und stellen Sie sicher, dass die
Kalibrierungspunkte das gesamte Bild ausfillen

HINWEIS
Um optimale Ergebnisse beim Fotografieren des Kalibrierungsbildes zu erzielen, achten Sie bitte auf Folgendes:
- Keinen Zoom benutzen - Gleichmatbige Beleuchtung

- Das Foto ist klar und deutlich - Das Kalibrierungsbild liegt auf einer ebenen Flache
- Die Kamera ist parallel und auf das Kalibrierungsbild ausgerichtet - Auf dem Foto sind nur die Kalibrierungspunkte zu sehen

E Sobald Sie |hr Bild auf lhrem Computer gespeichert haben, klicken Sie auf das Plus-Symbol (+) im Abschnitt
.Kamerakalibrierung” des PixScan™-Bedienfelds.

Open PixScan Image

Import PixScan Image from File

Show Calibration Test Card Letter W

None

Remove PixScan Image

Al E Top a Bottom

Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie zu Ihrem Kalibrierungsbild navigieren und es auswahlen kdnnen.
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E Klicken Sie auf ,,Offnen”, sobald Ihr Bild ausgewéhlt ist
Ihre PixScan-Kalibrierung ist nun fir die verwendete Kamera eingestellt. Dieses Verfahren ist nur notwendig, wenn eine

Kamera in Verwendung ist. Sie koénnen zu jedem beliebigen Zeitpunkt eines der vorher eingerichteten PixScan-
Kamerakalibrierungsprofile auswahlen - je nachdem, welche Kamera Sie benutzen mochten.

Zuschneiden eines PixScan-Bildes

Erstellen Sie nach dem Laden eines PixScan-Bildes |hre eigene Schnittlinie.

Erstellen einer Schnittlinie (Spur)

Weitere Informationen zum Erstellen von Schnittlinien rund um Ihr Bild finden Sie unter ,,Nachzeichnen-Optionen”. Um weifbe
Rénder auf den nachgezeichneten PixScan™-Bildern zu vermeiden, ist es moglicherweise besser, nach dem Nachzeichnen
einen kleinen internen Versatz (z. B. 0,2 mm) hinzuzufiigen.

Senden Sie die Daten an die Schneidemaschine.

8
- Pt - - |
G s i e S
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‘ ]2 Spezial-Werkzeuge

Uber das Bedienfeld ,Spezialwerkzeuge” kénnen Sie lhren Auftrag je nach Medium mit verschiedenen Werkzeugen einrichten.

Spezial-Werkzeuge

Mit der Auf-/Tiefpragung ist eine Prigung mit der Pragematte méglich.

.Rille & Pragung” ist eine spezielle Aktion, bei der zuerst die Kanten eines Bildes leicht mit einer Klinge eingeritzt
werden und dann mit einem Pragewerkzeug leicht in die Ritzlinien gedriickt wird. Dadurch entsteht ein dramatischerer
(Tief-)Prageeffekt als mit dem Pragewerkzeug allein.

der bedruckten Oberflache driicken. Das gedruckte Bild weist einen erhabenen Effekt auf, der dem Design mehr

@ Mit ,,Drucken & Pragen” kdnnen Sie ein Bild drucken und es anschliefbend mit einem Pragewerkzeug auf die Riickseite
efinition verleiht.

E Mit dem Graveur (Power Engraver) kénnen Sie die Oberflache des Materials gravieren.

Der Heizstift (Heat Pen) kann Folie auf unter der Transferfolie platzierte Medien libertragen.

Mit dem Lederschnitzmesser kénnen dreidimensionale Gravuren auf der Oberflache von pflanzlich gegerbtem Leder

. Mit der Lederstanze (Leather Punch) kénnen Locher in Leder und Kunstleder gestanzt werden.
erzeugt werden.

Mit ,,An 3D senden” kdnnen Sie Ihr mit Silhouette Studio erstelltes Design an Silhouette 3D senden.
[=

Auf-/Tiefpragung

Die Auf-/Tiefpragung wird moglich, wenn Sie die Pragematte mit einem Pragewerkzeug verwenden.

A Specialty Tools »4 Wenn keine Spezialeffekte aus dieser Liste angewendet werden, wird die Silhouette-

U @ Schneidemaschine einfach die Umrisse lhres Bildes auf- bzw. tiefpragen. Die Effekte und
— Optionen, die im Abschnitt Auf-/Tiefpragen zu finden sind, bieten zusatzliche Optionen,
¥ Emboss die wiinschenswert sein kénnen, wenn Sie ein Pragewerkzeug verwenden.

Spacing

Angle

Pragemuster

Ein Effekt kann ausgewahlt werden, um ein Bild mit einem Pragemuster zu fillen. Zur Auswahl stehen die Muster ,Keines”,
,Linie", ,Konzentrisch”, ,Kreuzschliff” und ,Spirale”.
Um einen Prageeffekt anzuwenden, wéhlen Sie das Bild und klicken Sie dann auf den gewlinschten Effekt.
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Abstand

Durch den Abstand wird gesteuert, wie kompakt oder gestreut der angewendete Effekt erscheint.
Dadurch vergrofdert bzw. verkleinert sich der Abstand zwischen den Linien eines Musters. Das Herz in Dunkelblau zeigt einen

Abstand von 0,004 Zoll.
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Concentric

Winkel

Hiermit lasst sich der Winkel auswahlen, in dem der ausgewahlte Effekt angewendet wird. Dies dndert den Winkel eines
Auf-/Tiefpragemusters.

B
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Cross hatched
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Pragemuster abbrechen

Die Linien eines Pragemusters konnen geléscht werden. Wenn Sie mit dem Muster zufrieden sind, klicken Sie auf die
Schaltflache [Pragung abbrechen]. Auch wenn das Muster der Auf-/Tiefpragung abgebrochen wird, ist es moglich, ein
separates Muster einem vorhandenen Muster hinzuzuftigen. Auch wenn das Muster der Auf-/Tiefpragung abgebrochen wird,
ist es moglich, ein weiteres Muster einem vorhandenen Muster hinzuzufiigen.
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Rille & Pragung

Die Schaltfliche zum Rillen- und Pragevorgang befindet sich auf der zweiten Registerkarte des Bedienfelds
[Spezialwerkzeuge].
Bei der Rill- und Prageverarbeitung wird mit der automatischen Klinge eine flache Schnittlinie erstellt und die Pragung
anschliefsend vertieft.

WICHTIG

Diese Funktion ist fur die Verwendung mit Rillen- & Pragepapier (,Score & Emboss Paper”) der Marke Silhouette vorgesehen.
Silhouette kann keine wirkungsvollen Ergebnisse garantieren, wenn andere Materialtypen verwendet werden. Alle weiteren
Anweisungen setzen die Verwendung von ,Score & Emboss”- Papier der Marke Silhouette voraus.

Werkzeugauswahl

Wabhlen Sie je nach Verwendung entweder das feine oder das breite Pragewerkzeug.
Das feine Pragewerkzeug hat eine 1-mm-Spitze und ist an seiner hellblauen

Oberseite erkennbar.

Durchgénge

Oberseite erkennbar.

Das breite Pragewerkzeug hat eine 3-mm-Spitze und ist an seiner dunkelblauen

Wabhlen Sie die Anzahl der Werkzeugdurchgange von 1 bis 10.

Fillen

Wenn das Kontrollkastchen Fiillen aktiviert ist, wird dem ausgewahlten Objekt eine Fiillung hinzugefligt.

Rill- und Pragelinien

Wenn Sie diese Option auswahlen, werden auf die ausgewahlte Form oder den ausgewahlten Text rote Schnittlinien und blaue

Pragelinien angewendet.

Werkzeughalter 1 erzeugt die roten Schnittlinien mit der montierten automatischen Klinge und Werkzeughalter 2 erzeugt die
blauen Pragelinien mit dem montierten Pragewerkzeug.

A Specialty Tools
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Drucken & Pragen (Print & Emboss)

Die Option Drucken & Aufpragen (Print & Emboss) ist der Option Drucken & Schneiden, die Passermarken verwendet, um
die richtige Ausrichtung um ein Druckbild zu erreichen, sehr dhnlich. Print & Emboss-Auftrage ermoglichen Ihnen, ein Bild
auf eine Materialoberflache zu drucken, und dann nach unten auf die gegentiberliegende Seite der bedruckten Oberflache
mit einem Pragewerkzeug aufzudrucken. Der resultierende Effekt erzeugt ein aufgepragtes Bild. Der Aufprageeffekt kann am
Rand oder auch ein Fillung sein, je nachdem, welche Auf- bzw.Tiefpréageoptionen zuvor ausgewahlt wurden.

*Diese Funktion ist ausschlieBlich auf die CURIO-Serie beschrankt.

Drucken

Beginnen Sie, indem Sie lhr Print-Design auf dem Bildschirm platzieren, und erstellen Sie die gewiinschten Pragelinien um
das gedruckte Bild oder innerhalb des gedruckten Bildes.
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Print & Emboss: Step 1

the printed y,
add tio k nt

you

ZusEtzliche Informationen

Wenn Sie ein Print & Cut-Bild verwenden, bei dem bereits eine Schnittlinie um das Bild herum erstellt wurde und das aufderdem
tiber umgebenden weiften Raum verfiigt, konnen Sie das Bild auswéhlen und in den Anderungsoptionen die Option
.Schnittmenge” auswahlen. Dadurch wird der gesamte Leerraum auerhalb der Schnittlinie abgeschnitten. Wenn Sie einen
Pragefillungstyp zuordnen mdchten, kénnen Sie danach mit der rechten Maustaste auf Kopieren und anschlieend mit der
rechten Maustaste auf Vorne einfligen klicken. Das Design kann dann ausgewahlt werden, um einen beliebige Pragefillungstyp
fur die Verwendung mit der Druck & Aufprage-Funktion anzuwenden.

Sie kénnen dann zum Abschnitt Drucken & Aufpréagen im Feld Pragewerkzeug gehen und unter Schritt 1 auf die Schaltflache
.Drucken” klicken. Damit wird |hr Bild an den Drucker mit gedruckten Passermarken geschickt.

WICHTIG

Bitte lassen Sie die Tinte ausreichend trocknen, bevor Sie sie auf die Pragematte auftragen. Tinte, die nicht vollstandig
getrocknet ist, kann zu einem Abdruck des Bildes auf der Oberflache der Pragematte flihren. Obwohl dieses die Matte nicht
verschlechtert oder beschédigt, kann es unerwiinscht sein.

Verwenden Sie beim Ausschneiden der Passermarken nicht die Pragematte. Die Nichtbeachtung dieser Anweisung kann zu
einer Beschadigung der Pragematte flihren.

Passermarken schneiden

Legen Sie das gedruckte Bild zum Schutz vor elektrostatischer Aufladung mit der bedruckten Seite nach oben das Electrostatic
Protection Sheet.

Setzen Sie eine automatische Klinge in Werkzeughalter 1 ein. Klicken Sie auf [Passermarken ausschneiden] und schneiden
Sie die Passermarken aus.

Print & Embo
the printed page face-up
on the cutting mat. Use
the b cut out the

registration marks.

Cut Registration Marks

Pragung

Entnehmen Sie die ausgedruckte Seite mit den ausgeschnittenen Passermarken aus lhrer CURIO-Serie.

Legen Sie eine unbedruckte Seite mit der leeren Seite nach oben, wobei die obere rechte Ecke auf die Pragematte ausgerichtet
sein muss.

Legen Sie anschliefbend drei Passermarken unterhalb der ausgeschnittenen Passermarken an und platzieren Sie diese so, dass
die schwarzen Passermarken von vorne sichtbar sind.

*Die Passermarkenbogen sind Zubehor zur Pragematte.
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Print & Emboss: Step 3

Emboss

WICHTIG ‘

Es wird empfohlen, der Tinte ausreichend Zeit zum Trocknen zu geben, bevor Sie sie mit der bedruckten Seite nach unten auf
die Pragematte legen. Es gelangt moglicherweise etwas Tinte auf die Pragematte. Dies hat jedoch keinen Einfluss auf die
zukunftige Nutzung der Pragematte.

Setzen Sie das Pragewerkzeug in Werkzeughalter 2 ein und klicken Sie auf die in Schritt 3 erwéhnte Schaltflache [Pragen].
Die Rickseite des Blattes wird entlang der Pragelinien eingedrtickt, sodass ein Aufprageeffekt sichtbar sein wird, wenn die
Seite von vorne betrachtet wird.

Skizze und Kornraster

Wenn Sie auf das Skizzensymbol in der Symbolleiste im oberen Teil des Arbeitsbereichs klicken, kénnen Sie ein
Entwurfsdesign erstellen. Im Skizzenmenl kénnen Skizzenrand, Flltyp und Fulleffekt angepasst werden.

Skizzen-Fillung

Um den Skizzeneffekt anzuwenden, wahlen Sie ein Bild aus und klicken Sie auf das gewtinschte Muster.

Sketch Fill
— Mone Grid Stripe
Spacing
Angle Spteat
:}-‘ Release Effects

Abstand

Die Abstande werden steuern, wie kompakt oder gestreut der angewendete Effekt erscheinen wird.
Erhohen und verringern Sie den Rasterabstand zwischen den Musterlinien.

Winkel

Die Winkeloption steuert den angelegten Winkel des gewahlten Effekts. Andern Sie den Skizzenwinkel.
Sketch Edge

Waéhlen Sie ein Skizzenkantenmuster aus.
Skizze abbrechen

Die Abstand- und Winkeloptionen sind dynamisch und werden automatisch angepasst, wenn die Bilder in der Gréfie
verandert oder angepasst werden. Allerdings konnen Sie, wenn Sie diese Optionen statisch einstellen méchten, nachdem Sie
sie nach Ihren Wiinschen erstellt haben wurden, auf Freigabe Aufpréageoption klicken.
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Bemustern ist der Prozess des Markierens einer Materialoberfldche mit einer Vielzahl kleiner Punkte, um ein Muster zu
erzeugen. Die Silhouette-Gerdte bieten die Moglichkeit, Musterpunkte entweder durch Umwandlung von Linien in
Musterpunkte oder durch die Umwandlung importierter Druckbilder in Kornraster-Muster zu erzeugen.

Kornraster

Im Kornraster-Abschnitt konnen Sie Linien in Kornraster-Muster konvertieren oder Bilder mit unterschiedlichen Kornraster-

Mustern fullen.
Kornraster-Ecke

~ Sketch 8 Stipple

Um Linien in Kornraster-Punkte zu verwandeln, markieren Sie das Kontrollkdstchen
Kornraster-Ecke im Kornraster-Men.

Abstand

Sie konnen den Abstand der Kornraster-Punkte durch Anpassen der Option
+Abstand” steuern.

Typ der Kornraster-Fiillung

Das ausgewabhlte Linienbild wird mit dem gewlinschten Muster oder der gewlinschten Form
gefillt. Es kann nur eine Muster- oder Form-Option gleichzeitig ausgewahlt werden. Die

folgenden Einstellungen kénnen |hrem gewahlten Muster oder ihrer gewahlten Form
entsprechend angepasst werden:

Rasterabstand
Zoomt die ausgewahlte Kornrasterform heran oder heraus.
Kornrasterabstand

Steuert den Abstand der Kornraster-Punkte, sodass sie entweder ndher beieinander oder
weiter auseinander liegen.

Winkel

Steuert den Winkel der Kornraster-Fillung.
Offset

Bestimmt, wie nahe oder weit die Kornraster-Fiillung von der Kante der gefillten Form R nowestope

erscheint

Option , Kornrastergrofie”

Die Option Kornrastergrofbe passt die Anzeigegrofie der Kornraster-Punkte auf dem Bildschirm an. Dies hat keinen Einfluss
auf die tatsachlich resultierende Grofie des erstellten Kornrasterpunkts. Dies dient nur Anzeigezwecken. Wenn die Option
Kornrasterdruck aktiviert ist, konnen Sie lhr Bild an einen Drucker senden, um ein Bild der ausgewéahlten Kornraster-
Einstellungen ausdrucken.

Kornrasterspur

Der Abschnitt Kornrasterspur ermdoglicht lhnen, importierte Rasterbilder (z. B. JPG, PNG und andere unterstiitzte Bitmaps)
in Kornraster-Muster zu konvertieren.

Nachdem Sie ein externes Bild gedffnet haben, das |hnen gehort, kdnnen Sie auf die Schaltflache ,Kornraster-Bereich
auswahlen” klicken.

Dies ermoglicht Ihnen, einen Rahmen um den vorgesehenen Bereich des importierten Bildes zu zeichnen, um ein Kornraster-
Muster zu erstellen. Dieser einmal gezogene, ausgewahlte Bereich kann wie jedes andere Objekt in der Software angepasst
oder verschoben werden, wenn Sie den Kornraster-Nachzeichnungsbereich vergréfiern oder verfeinern missen. Die Auswahl
des Kornraster-Nachzeichnungsbereich zeigt eine Vorschau des urspriinglichen Bildes in Form eines schwarz gepunkteten
Bildes an, das darstellt, wie die beabsichtigten Kornraster-Punkte erstellt werden.

Nachdem alle gewlinschten Kornraster-Muster (wie unten angegeben) gewahlt wurden und lhr Kornraster-Muster so
erscheint, wie Sie es wiinschen, kdnnen Sie auf die Schaltflache ,Kornraster” erstellen klicken, um das Muster zu erstellen.
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Kornraster-Stil

# Sketch & Stipple

Um unterschiedliche Kornraster-Effekte zu erzielen, kénnen verschiedene Kornraster-Stile
und -einstellungen eingestellt werden.
Umkehren

N Select Stipple Area
Durch das Kontrollkastchen ,,Umkehren” wird das kontrapositive Bild nachgezeichnet. S

o Apply Stipple Method
Dichte

Im Allgemeinen sind hellere Bereiche der Zeichnung mit weniger Kornraster-Punkten und
dunklere Bereiche mit mehr Kornraster-Punkten bestilickt. Die Dunkelheit eines Bereichs
wird durch die Dichte-Einstellung, die die Besetzung oder Dichte der in diesem Bereich
gesetzten Kornraster beeinflusst, vergrofiert.

Verfeinerung

Stipple Options

Kornraster werden an den Kornrastern eines kleinen unsichtbaren quadratischen Rasters
gerendert, dessen Abstand durch den ,Rasterabstand” definiert wird. Einige Kornraster-
Stile kbnnen dies so angepasst werden, dass die Kornraster-Punkte in halben, dritten oder
viertel Rasterquadraten erscheinen. Hohere Werte fiihren also zu einer zufélligeren Anzeige
der Kornraster-Punkte, die ein natlrlicheres oder weniger blockférmiges Aussehen haben
kénnen.

Rasterabstand

Gibt den Abstand zwischen den Zeilen und Spalten des quadratischen Rasters an, auf dem die Kornraster-Punkte positioniert
werden. Niedrigere Werte
Stellen Sie ein feineres Raster bereit, auf dem die Kornraster-Punkte positioniert werden kénnen.

Die Auswahl des Kornraster-Werkzeugs

Immer, wenn Sie eine Kornrasterarbeit verrichten, werden Sie das Kornraster-Werkzeug flir Ihren Materialtyp aus der Liste
Schneide-Einstellungen auswahlen.

Um das Kornraster-Werkzeug auszuwahlen, wahlen Sie Ihren Materialtyp in der Liste Schneide-Einstellungen und klicken Sie
dann auf die Dropdown-Option Werkzeugtyp. Sie kénnen dann nach unten scrollen, um das Kornraster-Werkzeug
auszuwahlen. Nach der Auswahl stehen Ihnen die neuen Werkzeugeinstellungs- Optionen zur Verfligung.

Wahrend es sich bei der Kornraster-Aktion im Allgemeinen um eine Auf-/Ab-Aktion handelt, kénnen Sie mit der Option
.Kornrastergréfie” einen grofderen Kornraster-Punkt erstellen, indem Sie das Werkzeug senken und den Kornraster-Punkt in
einer kreisformigen Bewegung erzeugen, wodurch er vergrofiert wird. Die Standardeinstellung von 0,00 mm wird den
Kornrasterpunkt mit dem tatsachlichen Durchmesser des Werkzeugs erstellen.

Bei Verwendung des Kornraster-Werkzeugs zur Kornrasterung von Metalloberflachen, wie z.B. der Aluminium Prickel-Blatter
der Marke Silhouette, kénnen Sie das Feld ,Erhohte Kornraster-Starke” ankreuzen, um einen starker gestanzten
Kornrasterpunkt zu erstellen.

Verwendung mehrerer Werkzeuge

Die Silhouette CAMEQO-Serie sowie CURIO2 verfiigen Uiber zwei Werkzeughalter, sodass mehrere Werkzeuge gleichzeitig
verwendet werden kdnnen. Dies bedeutet, dass Sie in der Lage sind, zwei verschiedene Aktionen, wie z. B. Ausschneiden,
Aufpragen, Atzen, Kornrastern und Skizzieren wéhrend des gleichen Arbeitsprozesses durchzufiihren.

Wenn die Silhouette CAMEO-Serie oder CURIO2 erkannt wird, bietet Silhouette Studio® im Bedienfeld ,SENDEN" eine
Option, mit der den verschiedenen Werkzeughaltern verschiedene Liniensatze zugewiesen werden kénnen.

Wahrend Sie im Standard-Schnittmodus sind, kdnnen Sie Ihr gewiinschtes Objekt in [hrem Arbeitsbereich wahlen und dann
auf die zugehorige Werkzeughalter-Option, die Sie verwenden mochten, klicken.

Auf diese Weise wird die ausgewahlte Linie, die von dem gewiinschten Werkzeug, das in den zugehorigen Werkzeughalter
platziert haben, zugeordnet.

Tool Holder 1 Tool Holder 2
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Wenn Sie im Erweiterten Schneidemodus sind, kénnen Sie lhre Linien, die vom der gewlinschten Werkzeughalter auszufiihren
sind, zuordnen, indem Sie auf den zugehdrigen Kreis unter der Spalte Werkzeug klicken. Dies kann nach Linienfarbe oder
Fullfarbe erfolgen; wenn Sie die kostenpflichtige Version verwenden, kénnen Sie lhren Auftrag fir die verschiedenen
Werkzeuge auch nach Ebene einrichten.

<Nach Linienfarbe schneiden> <Nach Fullfarbe schneiden> <Nach Ebene schneiden>

Wenn Sie links auf ,1” klicken, wird die ausgewahlte Reihe von Werkzeug 1 auf der linken Seite der Schneidemaschine
ausgefihrt. Wenn Sie rechts auf ,,2" klicken, wird die ausgewahlte Reihe von Werkzeug 2 auf der rechten Seite der
Schneidemaschine ausgefihrt.

Wenn Sie mehr als zwei Werkzeugtypen fiir denselben Auftrag verwenden méchten, kénnen Sie
mit der rechten Maustaste eine Pause einfligen, um die Silhouette-Schneidemaschine zwischen
den Aktionen anzuhalten und Ihr Werkzeug nach Bedarf auszutauschen.
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‘ ‘I 3 Funktionen der ,,Design Edition Plus”

Die Applikationsstickerei

Die Silhouette Studio® ,Designer Edition Plus” ermoglicht es |hnen, Applikations-Stickdateien zu importieren. Wenn |hre
Stickdatei eine Platzierungsstichschicht hat, dann kdnnen Sie diese mit lhrer Silhouette-Schneidemaschine ausschneiden.

Um dies zu tun, laden Sie zunachst Ihre Stickdatei in Silhouette Studio® hoch. Mit der ,Designer Edition Plus” kénnen Sie
folgende Stickformate importieren:

PES (Brother, Babylock, Deco, Singer)
DST (Tajima, Barudan, Toyota)

EXP (Stellar, Melco)

JEF (Janome)

XXX (Singer)

Offnen Sie lhre Datei im Design-Bildschirm. Ldschen Sie die zusatzlichen Stickereiformen so, dass nur die

Platzierungsstichlinie tUbrigbleibt.
Senden Sie lhre Form an lhre Silhouette und schneiden Sie Ihre Form aus Ihrem Stoff. Jetzt haben Sie eine perfekt geschnittene

Applikation.

‘ <Ausschneide-Sendebildschirm>

<Entwurfsbildschirm>

<Eigentliche Applikation>
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Skizzieren mit Stickdateien

Sie kdnnen mit den Silhouette-Skizzenstiften Stickereientwirfe in Stickereikunstwerke umwandeln.

Laden Sie |hre Datei in Silhouette Studio® hoch. Weisen Sie jeder Ebene eine Farbe zu. Schicken Sie das Bild an Ihre Silhouette,
wobei jede farbige Schicht einem farbigen Skizzenstift entsprechen sollte.

platziert haben, wahlen Sie das Bild aus. Wahlen Sie anschlieftend das Bild aus und klicken dann
auf die Schaltflache ,Gewahlte Form zur Strass-Bibliothek hinzuftigen”. Dadurch wird Ihre Form
zu einer speziellen Sektion namens ,Benutzerdefinierte Strasssteine” hinzugefligt, die sich
unterhalb der voreingestellten Strasssteinformen befindet.

Die Strasssteinformen bleiben dann in lhrer Bibliothek dauerhaft gespeichert, sodass Sie sie fiir
zukiinftige Projekte nutzen kénnen.

Add Selected Shape to Rhinestone Library

Verandern Sie die Grofde von Strasssteinen, um andere als die Standardgroéfien zu erhalten

Die Grofbe der kreisformigen Strasssteine kann in lhren Einstellungen im Format ,,ss” oder in Mafeinheiten (,mm" oder , Zoll")
festgelegt werden. Die Breite und Hohe der nicht kreisférmigen Strasssteine ist in den Mafieinheiten (,mm" oder ,Zoll")
festgelegt, die in lhren Einstellungen eingestellt sind. Sie kdnnen lhre benutzerdefinierten Strasssteine dndern, indem Sie auf
die Schieberegler unter lhrer Strassstein-Bibliothek klicken.

Das Platzieren von einzelnen Strasssteinen

Um einzelne Strasssteine in lThrem Design zu platzieren, konnen Sie die Strasssteine auswahlen, die Sie gerne verwenden
wirden, und diese per ,Ziehen und Fallenlassen” an der gewlinschten Stelle ablegen. Oder Sie kénnen im erweiterten
Strassstein-Men die Option , Einzelklick” auswéhlen. Ansonsten gibt es zwei M6glichkeiten, um Strasssteine in lhrem Design
zu platzieren: Einzel- und Mehrfachplatzierung.

Draw Rhinestones Der Einzelklick-Modus bietet einen Strassstein-Cursor im Zeichenbereich, womit Sie den

aktuell ausgewahlten Strassstein aus der Strassstein-Bibliothek auf der Seite platzieren

kénnen.

Selected Shapes) Wenn Sie im ,,Mehrere Strasssteine”-Modus sind, dann rotiert der Strassstein-Cursor
durch eine Sequenz von Strasssteinen, die in |hrer Liste ,Benutzerdefinierte

Strasssteine” definiert sind, sodass Sequenzen von verschiedenen Strasssteintypen ziigig

. Single Click Replace

platziert werden kénnen.

Durch einen Klick auf den Strassstein-Cursor Uiber einem Strassstein, der bereits in den Zeichenbereich gelegt wurde, wird
dieser Strassstein durch den neuen ersetzt und der neue Strassstein mit der gleichen Zentrierung positioniert.
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Das Platzieren von Strasssteinen als Umrisse oder Fiillungen

Rhinestone Effects

® Single o0 Multiple

Standard

Angle Rhinestones upi

Spacing

Standard

ight

Sie kdnnen Umrisse oder Fiillungen wahlweise mit einem einzigen Strassstein-Typ oder mit
mehreren verschiedenen Strassstein-Typen erstellen.

Um einen einzelnen Strassstein-Typ zu verwenden, kénnen Sie einen einzelnen Strassstein
auswahlen und mit ihm in Threm Entwurf Umrisse oder Fillungen realisieren. Zuerst wahlen
Sie |hr Bild aus. Als nachstes wahlen Sie unter,Strassstein-Modus” ,Einzeln” aus. Dann
wahlen Sie, welche Strasssteine Sie fiir Ihr Design verwenden mochten.

Es gibt drei Anpassungsmoglichkeiten: Winkel, Abstand und Winkelversatz.

Im Dropdown-Men( ,Winkel” sind die folgenden Optionen verflgbar:

Strasssteine sind in eine einheitliche Richtung ausgerichtet.

EEEEUDE[E

€

Mitte

EEEEﬁﬂEi

Die Strasssteine sind so ausgerichtet, dass sie zur Mitte der Begrenzungsform zeigen.

S o

=}

I

e e /e e

Senkrecht

Strasssteine sind senkrecht zum Umriss ausgerichtet, auf dem sie sitzen.

IUHDDTJS-J

ﬁ‘—E—C—E—C—E—C—‘\»

Abstand

e}

Die Einstellung ,,Abstand” definiert, wie viel Platz zwischen den einzelnen Strasssteinen bleiben soll.
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Winkelversatz

Mit ,Winkelversatz" kdnnen Sie den Winkel anpassen, mit dem die Strasssteine platziert werden.
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Herzen ohne Winkelversatz Herzen mit 452 Winkelversatz

Nachdem Sie die Einstellungen fir Winkel, Abstand und Winkelversatz vorgenommen haben, klicken Sie auf ,, Auf die Kanten
anwenden”.

Fiillungsoptionen

Es gibt zwei Moglichkeiten, Ihre Designs zu fillen.
Innenbereich fiillen (Radial)

.Radiale Fillung des Innenraums” positioniert die Strasssteine am Rand der Pfade und auf konzentrischen Umrissen des
Innenraums.

Innenbereich fillen (Linear)

.Lineare Fullung des Innenraums” positioniert die Strasssteine in einer gitterdhnlichen Formation im Innenraum.
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Mehrere Strasssteine

Der ,Mehrere Strasssteine”-Modus funktioniert so dhnlich wie der ,Einzelner Strassstein“-Modus, abgesehen davon, dass
fuir den Umriss oder die Flllung ein Strassstein-Muster aus mehreren verschiedenen Strasssteinen verwendet wird.

Wenn Sie sich im ,,Mehrere Strasssteine”-Modus befinden, kénnen Sie ein Muster aus Strasssteinen fiir lhr Design entwerfen.
Um ein Muster zu kreieren, klicken Sie auf den Strassstein, den Sie verwenden mochten, und ziehen ihn hinunter zu
Benutzerdefinierte Strasssteine”. Gehen Sie dann zurtick zu lhrer Strassstein-Bibliothek und klicken Sie auf den néchsten
Strassstein, den Sie verwenden mochten, und ziehen ihn dann neben den ersten Strassstein. Sie konnen so viele Strasssteine
in [hr Muster mit einbeziehen, wie Sie mochten. Jeder Strassstein wird zunachst automatisch am Ende des Musters platziert,
aber durch Klicken und Ziehen kénnen Sie die Strasssteine auch neu anordnen, um lhren gewlnschten Look zu erschaffen.
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U=er Rhinestones
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Gesamtzahl (Alle Formen)

An der Unterseite des erweiterten Strassstein-Mends ist die Gesamtzahl der Strasssteine angegeben. Dort kénnen Sie sehen,
wie viele Strasssteine jeder Grofde Sie in lhrem Design bereits verwenden.
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Funktionen der Business Edition

Silhouette Studio® Business Edition hat einige hilfreiche Werkzeuge, die bei der Erstellung grofer, komplexer oder
aufeinander folgender Projekte helfen.

Multi-Cutter Support

Das Silhouette Studio® Business Edition bietet Multi-Cutter Support.

Das heif3t, wenn Sie die Business Edition verwenden, erhalten Sie die Moglichkeit, Schneideauftrdge an verschiedene
Silhouette Schnitteinheiten zu senden, wéhrend sie gleichzeitig mit Ihrem Computer verbunden sind.

Um diese Funktion zu nutzen und Auftrdge an verschiedene Silhouetten Einheiten zu versenden, die mit dem selben
Computer verbunden sind, gehen Sie einfach zum Feld An Silhouette senden und wéahlen Sie aus, welche Silhouetten-Einheit
Sie den Auftrag senden mochten und driicken Sie dann auf den Startknopf.

Sie kdnnen diese Funktion verwenden, um fiir den selben Auftrag oder verschiedene Auftrdge zu schneiden, je nachdem,
welches Dokument-Tab ausgewahlt ist und aktiv angezeigt wird, sobald Sie sich entscheiden, den Auftrag zu beginnen.

Die Option, verschiedene Silhouetten-Einheiten zu verwenden, bietet in der Business Edition auch die Maglichkeit, Ihre
Silhouette-Einheit innerhalb des Programms zu benennen. Sie kénnen bestimmen, welcher Auftrag zu welcher Einheit
versendet wird. Um eine verbundene Silhouette umzubenennen, klicken Sie einfach im Bildschirm ,,An Silhouette senden” auf
den Modellnamen der Silhouette-Schneidemaschine:

Standard

Sobald Sie auf den Modellnamen klicken, kénnen Sie einen gewiinschten neuen Namen fiir die entsprechende Silhouetten-
Einheit eingeben.

Der Name wird behalten, wenn sie den Computer benutzen, der verwendet wurde, um den Namen zu erstellen - selbst dann,
wenn die Einheit entfernt und dann spater wieder angeschlossen wird. Beachten Sie aber bitte, dass die Benennung spezifisch
fur den betreffenden Computer ist.

Die Anzahl der Silhouette-Einheiten, die gleichzeitig angeschlossen werden kénnen, variiert je nach PC-Spezifikationen und
Umgebung.

Ai/EPS / CDR Datei-Kompatibilitat

Die Silhouette Studio® Business Edition bietet die Moglichkeit, direkt Ai-, EPS- und CDR-Dateien zu 6ffnen, die von anderen
grofben Vektorgrafik-Softwareprogrammen erstellt wurden (zum Beispiel Adobe lllustrator® oder CorelDraw®).

Um in der Business Edition auf diese Funktion zuzugreifen, gehen Sie zum Dateiment und wahlen Sie Offnen. Wenn Sie auf
einem PC arbeiten, missen Sie den Dateityp auswéhlen, den Sie 6ffnen méchten, und die Ai, EPS oder CDR Option auswaéhlen.

Sie konnen Nach Ebene zuschneiden wéhlen und einfach die gewtinschte Schicht aktivieren oder per Linienfarbe schneiden
und entweder die zu schneidende Linie ,keine Farbe" aktivieren oder lhre Linien wie gewiinscht mit neuer Farbe versehen,
indem Sie das Tool Linienfarbe verwenden.
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Sie kénnen alternativ wahlen, die Software Silhouette Connect™ zu verwenden, um diese Dateien aus ihren urspriinglichen
Softwareprogrammen zu schneiden.

Entwurfsansicht vs. Medienlayout-Ansicht

Die Silhouette Studio® Business Edition bietet eine weitere Ansichtsoption, damit Anwender sowohl die original
Designansicht der Designfassung als auch die Medienlayout-Ansicht mit den Linien sehen, die dann tatsachlich in dem
resultierenden Schnittauftrag erscheinen.

Wahrend die traditionelle ,what you see is what you get”- Designansicht verwendet und ein Auftrag auf diese Weise mit der
Business Edition bearbeitet werden kann, gibt es eine Zusatzfunktion, um die Medienlayout-Ansicht zu dndern und so die
Effizienz des Designentwurfs zu maximieren, der Uiblicherweise im Business-Kontext auf speziellen Materialien geschnitten
wird.

Diese Moglichkeit zur Seite-an-Seite-Ansicht bietet Zugang zu weiteren Business Edition Funktionen, wie Matrix-Kopie
Optionen, Medienlayout-Schachteln und -Kacheln.

Designansicht

Das Auswahlen dieser Option wird die Software in die traditionelle Einzelfensteransicht setzen und die Objekte so
ausschneiden lassen, wie sie in ihrem Originalentwurf erstellt worden sind.

Medienlayout-Ansicht

ynall Das Auswahlen dieser Option wird die Seite-an-Seite-Ansicht lhres urspriinglichen Layouts liefern (Designansicht
auf der linken Seite des Bildschirms), und eine Ansicht davon, wie |hr Auftrag verarbeitet wird, um lhre Medien oder
=l Materialien zu schneiden (Medienlayout-Ansicht auf der rechten Seite des Bildschirms).

Kachel-Funktion

Die Silhouette Studio® Business Edition bietet eine automatisierte Kachel-Funktion.
“ Die Kachel-Funktion liefert eine Methode, mit der ein groferer Auftrag aus einer Serie kleinerer Kacheln geschnitten
werden kann, die dann nach dem abgeschlossenen Schneidevorgang zusammengesetzt werden, um gréfiere
Auftrége zu erstellen.

Mit der Kachel-Funktion kann der Nutzer zum Beispiel ein grofdes Bild mit der Hohe und der Breite von 24 Inch (60,96 cm)
entwerfen und es in mehreren Durchgangen ausschneiden. Auch wenn solch eine Materialgréfe nicht in einem Durchgang
geschnitten werden kann, da es eine begrenzte Silhouette-Schnittweite von 12 Inch (30,48 cm) gibt, wird die Kachel-Funktion
den Auftrag automatisch in eine Reihe kleinerer Auftrage zerlegen, die ausgeschnitten und dann zusammengesetzt werden
kénnen, um das endgtiltige Projekt von 24 Inch x 24 Inch zu erhalten.

Die Kachel-Funktion ist nur verfligbar, wenn Sie die Business Edition Version im Medienlayout-Modus laufen lassen.
Wahrend der Originalentwurf sein urspriingliches Designlayout erhalten kann, wird die Kachel-Option eine Methode bieten,
um das zu schneidende Design in einer Reihe von Mehrfachfeldern neu zu arrangieren. Dabei kann das Zielprojekt, das grofer
als das Medium ist, verwendet werden, um erfolgreich in einer Reihe mehrfacher kleinerer Auftrage erstellt zu werden.

Die folgenden Optionen sind im Kachel-Feld verfugbar:

Kachelung aktiv

Diese Option schaltet die Funktion nach Bedarf ein oder aus. Die Option kann mit anderen Business Edition Funktionen
kombiniert werden, wie zum Beispiel Medienlayout-Schachteln und Matrix-Kopie. (HINWEIS: Das in der Medienlayout-
Ansicht angezeigte verarbeitete Design wird nur dann in mehrere Felder gedndert, wenn das Bild den verfiigbaren
Schnittbereich tberschreitet.)

Wenn die Kachelung aktiv ist, wird die Designansicht eine Reihe von nummerierten Kacheln anzeigen, um zu verdeutlichen,
wie das Projekt in die entstehenden Schnittauftrage aufgeteilt wird.

Diese Kacheln konnen mit den folgenden weiteren verfiigbaren Werkzeugen gesteuert werden, die sich im Kachelbedienfeld
befinden.
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Position und Grofde konfigurieren

Mit den Optionen in diesem Abschnitt konnen Sie die Kachelgréfen und -positionen entsprechend der Art und Weise
anpassen, wie die Kacheln den resultierenden Schneidauftrag verarbeiten.

Seitenverhiltnis beibehalten

Mit dieser Option wird das Seitenverhaltnis der Hauptkachel beibehalten.
Automatisch

Mit dieser Option wird die Grofde der Kacheln an die Grofbe des zu schneidenden Projekts angepasst. Die Trennlinien der
Kacheln werden automatisch entsprechend der definierten Mediengrofbe eingestellt.

Benutzerdefiniert
Mit dieser Option kénnen Sie die Kacheln durch Ziehen der Trennlinien und Knoten bearbeiten.

Regelméafiges Raster: Mit dieser Option dndern Sie die Grofde der Kacheln, um Breiten- und Hohenmafe fir die einzelnen
Kacheln zu erhalten, anstatt sie entsprechend der speziellen Mediengrofie auszumessen.

Rand

Diese Option wird eine Uberlappung des entstehenden Schnitts schaffen, der als Uberlappung in der entstehenden Arbeit
bendtigt werden kann.

Dimensionen anzeigen

Diese Option schaltet die Kachelgréfen an und aus.
Alle Kacheln

Mit dieser Option werden alle Kacheln zum Schneiden ausgewahlt.
Nur ausgewahlte Kacheln

Mit dieser Option kénnen nur ausgewahlte Kacheln geschnitten werden. Alternativ kénnen Sie in der Designansicht auf die
Kacheln klicken, um sie an- oder auszuschalten.

Trennung

Diese Option schaltet die Kachelgréfen an und aus.
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Automatische Verschachtelungsvorschau

~ Media Layout Setup P4 Die  Silhouette  Studio®  Business  Edition  bietet einen  automatisierten
Verschachtelungsvorschau-Modus, bei dem Formen automatisch innerhalb der
Medienlayout-Ansicht geschachtelt werden, um das zu schneidende Material effizient zu
nutzen, wahrend die urspriingliche Position des Bildes in der Designansicht erhalten bleibt,
sodass der Benutzer das Design weiterhin bearbeiten und verfeinern kann.

Die Option Medienlayout-Schachteln ist nur verfligbar, wenn die Business Edition-Version im
Medienlayout-Modus lauft.

Wahrend das original Design sein urspriingliches Layout behalten kann, bietet die Option
Medienlayout-Schachteln eine Methode, um die zu schneidenden Objekte so neu anzuordnen,
dass sie optimal fir Thr Medium verwendet werden kénnen.

Die folgenden Optionen sind im Medienlayout-Schachteln-Feld verfligbar:

Schachtelung aktiv

Diese Option schaltet die Funktion nach Bedarf ein oder aus. Die Option kann mit anderen Business Edition-Funktionen
kombiniert werden, wie Kacheln und Matrix-Kopie.

Formen verriegeln

Sperr-Formen - Diese Option schachtelt konkave Formen auf effizientere Weise zusammen und versucht sie zu verzahnen,
um mehr Raum in lhrem Medium zu schaffen.

Kodrnung beibehalten

Wenn die Verschachtelungsfunktion aktiviert ist, bleiben die Bilder ungedreht oder werden nur um 180 Grad gedreht. Dies

kann nutzlich sein, wenn Spezialmedien mit Kérnung verwendet werden, um zu gewahrleisten, dass die die Kérnung fur die
entstehenden SchnittBilder in die gewlinschte Richtung verlauft.

Ausrichten

Wenn diese Option aktiviert ist und Bilder in der Entwurfsansicht in einen unregelméaigen Winkel gedreht werden, richtet
die Option , Ausrichten” das Bild zum Ausgleich aufrecht aus, bevor der beste Winkel zum Einbetten der Form bestimmt wird.

Ganze Worter

Mit dieser Option bleiben die Buchstaben von Wértern, die mit dem Textwerkzeug erstellt wurden, zusammen, statt sie
einzeln zu verschachteln.

Gruppen pflegen

Mit dieser Option bleiben alle gruppierten Bilder in ihrer urspriinglichen Gruppierung, anstatt jedes einzelne Bild zu
verschachteln.

Drehungen

Mit der Option ,Rotationen” kénnen Sie den Winkelbereich zulassen oder einschrdnken, in dem die Bilder gedreht werden
diirfen. Zum Beispiel wird eine Rotationen-Einstellung von ,,0" die Bilder genau in ihrem urspriinglichen Drehwinkel halten,
wahrend eine Rotationen-Einstellung auf ,2” den Bildern eine Drehung von 02 und 1802 Grad ermoéglicht. Bei einer
Rotationseinstellung von ,4" kénnen Bilder mit Winkeln von 02, 902 1802 und 2702 gedreht werden. Wenn die
Rotationeneinstellung erhéht wird steigt die Anzahl der méglichen Rotationswinkel fir jedes Bild. Diese Einstellung ist

voreingestellt, da es Falle geben kann, wo der Winkel von Bildern relevant ist und man sie deshalb in einem bestimmten
Winkel halten méchte; die hochste Einstellung versucht dabei, den Platz effektiv zu gebrauchen.

Entgitterrahmen

Diese Option steuert den Mindestabstand zwischen zwei benachbarten Formen, nachdem sie verschachtelt wurden.
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Matrix-Kopie-Funktion

A Media Layout Setup 4 Die Silhouette Studio® Business Edition bietet eine Matrix-Kopierfunktion. Diese Funktion
bietet die Moglichkeit, ein Matrix von mehrfachen Kopien vom gleichen Projekt zu erstellen,
die wahrend der Verarbeitung des Schnittauftrags repliziert werden, wéhrend sie den
Mg ida m urspriinglichen Entwurf jedoch nicht verandern oder beeinflussen.

Show Media Layout Split-Screen

Die Kopie-Funktion ist nur verfiigbar, wenn die Business Edition im Medienlayout-Modus
lauft.

Waéhrend der Originalentwurf das urspriingliche Designlayout behalten kann, bieten die
Kopie-Feldoptionen eine Methode, um das Design zu replizieren, um nach Bedarf
mehrfache Kopien zu schneiden.

Die folgenden Optionen sind im Kopie-Feld verfligbar:

Reihen

Diese Option liefert je nach Einstellung mehrere Auftragsreihen.
Spalten

Diese Option liefert je nach Einstellung mehrere Auftragsspalten.
Begrenzung auf Material

Durch Driicken dieser Schaltflache werden die angegebenen Zahlen fir die eingegebenen Zeilen und Spalten Gbernommen
und diejenigen entfernt, die die zulassige Grofbe lhres Mediums berschreiten.

Trennung

Die Option ,Horizontal” bestimmt den horizontalen Abstand zwischen den Kopien, wahrend die Option ,Vertikal” den
vertikalen Abstand zwischen den Kopien bestimmt.

Automatisierte Entgitterlinien-Funktion

Die Silhouette Studio® Business Edition bietet ein Tool fiir Entgitter-Einstellungen. Diese Funktion bietet die Option,
Entgitterlinien innerhalb geo6ffneter Linienpfade zu erstellen, sodass Materialien wie Vinyl und Heifdtransfers leichter
erfolgen kénnen.

Optionen enthalten eine umgebende Schnittliniengrenzen und interne Entgitterlinien im freien Raum des Entwurfs (z. B.
innerhalb von Buchstaben), um auf einfache Weise zu ermdglichen, Uberschiissiges Material nach Abschluss des
Schnittauftrags zu entfernen.

Das Schnittlinien-Einstellungsfeld befindet sich in der Business Edition in der oben rechten Seite des Bildschirms.
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~ Weed Settings

Weed Border

Weed Lines Off

Die folgenden Option sind im Schnitteinstellungen-Feld verfligbar:

Schnittgrenze anzeigen

Mit dieser Option lasst sich automatisch eine Schnittgrenze um den gesamten Schneidauftrag herum erstellen.
Entgitterrahmen

Mit dieser Option kénnen Sie die Polsterungsabmessung einstellen, um Abstand zwischen dem Rand und der enthaltenen
Schnittgrenze zu vergrofiern oder zu verringern.

Entgitterlinien

Mit der Option ,Entgitterlinien” kénnen Sie ebendiese internen Schnittlinien optional in das Bild einbeziehen.

Alle Schnittgrenzen und interne Entgitterlinien werden ohne Vorbereitung automatisiert und eingestellt, wahrend

Anpassungen an der Platzierung oder Grofdeneinteilung von Objekten vorgenommen werden, die sich auf Ihrem Arbeitsplatz
befinden. Alle Schnittgrenzen und Entgitterlinien werden blau angezeigt.
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‘ 15 Fehlerbehebung

Wenn Sie Probleme haben, gibt es nachfolgend eine Reihe von nitzlichen, allgemeinen Tipps zur Fehlersuche und
Informationen fiir weiteren Support.

Allgemeine Tipps zur Fehlersuche

https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/home

Kalibrierung

Die Kalibrierung des Werkzeuges wird nur fir die Anpassung der Schneidausrichtung in Bezug auf die Druck &
Schneidaufgaben und die Ausrichtung der Schnitte beziiglich gedruckter Informationen benétigt. Sie sollte nur dann
vorgenommen werden, wenn Sie besondere Probleme mit |hren Schnittlinien bei der Anpassung an die Umrisse der
gedruckten Bilder im Laufe von Druck- und Schneid-Auftragen haben, bei denen Passermarken benutzt werden. Sie finden
diese Optionen, indem Sie auf der Registerkarte ,Senden” mit der rechten Maustaste auf den Namen des verbundenen Gerats
klicken und ,Kalibrierung” auswahlen.

Fir diesen Vorgang empfiehlt sich die Verwendung eines Skizzenstifts, damit man die Ergebnisse klarer betrachten und die
entsprechenden Einstellungen vornehmen kann.

Zum Starten mussen Sie zunachst die Option Kalibrierungstestseite drucken auswahlen, um die Testseite auf lhrem Drucker
auszudrucken. Nehmen Sie keine Anpassungen an der Kalibrierungstestseite auf Ihrem Computerbildschirm vor. Sobald Sie
diese gedruckt haben, missen Sie das ausgedruckte Blatt, wie auf dem Bildschirm dargestellt, auf Ihre Schneidmatte legen.

Sobald es geladen ist, verwenden Sie die Pfeiltasten auf dem Bildschirm, um Ihre Klinge so auszurichten, dass
sie auf die erste Kreuzmarkierung im griin dargestellten Bereich auf Ihrem Computerbildschirm zeigt, oder -
anders gesagt - auf die obere linke Ecke der ersten Markierung.
Sobald die Klinge positioniert ist, klicken Sie auf die Option Kalibrieren. Damit wird Silhouette veranlasst, die Markierung zu
lesen und entlang der gekreuzten Linien zu schneiden bzw.zu skizzieren.

Wenn beide Linien nicht getroffen werden, mdéchten Sie vermutlich Anpassungen entsprechend der Messung der
Abweichung nach links/rechts bzw. oben/unten vornehmen. Dazu messen Sie den Abstand zwischen dem Original und dem
durchgefiihrten Druck aus.

Wenn die horizontale Markierung tiber oder unterhalb der gedruckten Markierung liegt, missen Sie den Schieber auf der
vertikalen Skala am Bildschirm auf den gemessenen Abstand zwischen den gedruckten und tatsachlichen Markierungen
einstellen.

Wenn die vertikale Markierung Uiber oder unterhalb der gedruckten Markierung liegt, missen Sie den Schieber auf der
vertikalen Skala am Bildschirm auf den gemessenen Abstand zwischen den gedruckten und tatsachlichen Markierungen

einstellen.
"= Sie konnen diese Aktion anschliefend nach Bedarf wiederholen, indem Sie erneut die Pfeiltasten auf dem
'._= Bildschirm verwenden, um sich mit dem ndchsten Kreuz am griinen Bereich auszurichten, der auf dem
= Bildschirm angezeigt wird. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Kalibrieren”, beobachten Sie die Ergebnisse und
0.10mm j=—nehmen Sie nach Bedarf weitere Korrekturen vor, bis die tatsachlich vorgenommenen Markierungen mit den
= gedruckten Markierungen tbereinstimmen.

Sie finden das Werkzeug zur Abstandseinstellung, indem Sie an einer beliebigen Stelle im Bedienfeld ,SENDEN" mit der
rechten Maustaste klicken und ,,Abstand einstellen” auswéhlen. Das sollten Sie nur dann benutzen, wenn Sie feststellen, dass

84


https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/home

die auf dem Schirm angegebenen Mafe lhres Bildes anders sind, als die aktuell gemessenen Grofden. Solche Anpassungen
sind aber aufderordentlich selten.

I

0.05 mm
Zur Verwendung dieses Werkzeugs wahlen Sie Kalibrierungstestseite drucken aus und legen das gedruckte Blatt, wie auf
dem Bildschirm dargestellt, auf die Schneidmatte. Wenn Sie Silhouette SD verwenden, missen Sie die Option Laden mit
Medien am Gerdt auswahlen. Sobald diese geladen ist, klicken Sie auf die Option Testlinien zur Abstandseinstellung
schneiden.

Es werden zwei Linien an den mit 1 und 2 beschrifteten Positionen auf Ihrer Seite ausgedruckt. Sie miissen nun den genauen
Abstand zwischen den beiden Linien messen und den horizontalen Schieberegler unter Abstandseinstellung genau auf die
von lhnen vorgenommene Messung einstellen. Sobald die Messung angepasst ist, tritt die Abstandskorrektur in Kraft. Sie
kénnen den Dialog Kalibrierung schliefsen und wie gewlinscht mit dem Schneiden fortfahren. Zusatzliche Testergebnisse sind
nicht notwendig, da weitere Testschnitte zu den gleichen Ergebnissen auf der Testseite flthren und mit der neu eingestellten
Zahl Gbereinstimmen. Sie sollten diesen Test nur einmal ausfuhren.

Kontaktinformationen fiir weitere Unterstiitzung

Weitere Supportinformationen finden Sie hier:
Web: www.silhouetteamerica.com
E-Mail: support@silhouetteamerica.com
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Spezifikationen kénnen ohne Vorankiindigung geandert werden.

Silhouette Studio 5.0 Benutzerhandbuch
HANDBUCH NR. SS-UM-101
1. Dezember 2024 1. Ausgabe-01
www.silhouetteamerica.com
©2024 Silhouette America, Inc.
618 N 2000 W Lindon, UT 84042
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