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SO SCHLIESSEN SIE IHRE SILHOUETTE MINT AN

o Uberpriifen der beigefiigten Artikel

Die Silhouette Mint wird mit den folgenden Artikeln geliefert. Bitte
tiberpriifen Sie, ob alle Artikel vorhanden sind, bevor Sie beginnen.

Silhouette Mint™

- . Wechselstromadapter und Stromkabel
digitales Stempelgerat

w

4 x Mint Stempeltinte

USB-Kabel Mint Studio Software (schwarz, rot, blau, gelb)

2 Mint Stempelsets (30x30 mm und 15x60 mm)

2 selbstklebende Labels

Stempelmaterial Stempelblock mit Deckel fir Stempeldeckel 3



An-/Ausschalter LED Kontrolllicht

Stromanschluss

Material-Ausgabeschacht Material-Eingabeschacht ~ USB-Anschluss

o Mint Studio Software installieren

PC-Installation

I. Legen Sie die beigefiigte Mint Studio CD® in das CD-ROM-Laufwerk
lhres Computers.

2. Setzen Sie den Installationsprozess fort, indem Sie die Anweisungen auf
dem Bildschirm befolgen. Wenn das Installationsfenster nicht automa-
tisch angezeigt wird, dann navigieren Sie einfach zu dem CD-Laufwerk
lhres Computers und doppelklicken auf das Programm setup.exe, um die
Installation des Programms zu starten.

3. Folgen Sie den empfohlenen Anweisungen des Setup-Assistenten, um die
System-Installation des Silhouette-Treibers zu akzeptieren.

Mac®-Installation

I. Legen Sie die beigefiigte Silhouette Studio CD® in das CD-ROM-
Laufwerk Ihres Computers.

2. Ziehen Sie das Silhouette Studio® Programm-Symbol in das Programm-
Verzeichnis auf lhrem Mac, um das Programm zu installieren.

Hinweis: Sollte Inr Computer tber kein CD-Laufwerk verfiigen, dann

kénnen Sie die Software auch unter silhouetteamerica.com/software
downloaden

OAnschIieBen der Silhouette Mint

Nachdem die Mint Studio Software installiert ist, kénnen Sie die Silhouette
Mint mit dem Netzanschluss verbinden. AnschlieBend verbinden Sie die Sil-
houette Mint mit Hilfe des mitgelieferten USB-Kabels, wie in der Abbildung
dargestellt, mit lhrem PC.

Schalten Sie das Stempelgerit an, indem Sie den An-/Ausschalter betdtigen.
Wenn |hr PC das ,,Neue Hardware gefunden“-Dialogfenster angezeigt hat,
dann sollten Sie den empfohlenen Anweisungen folgen, um den Silhouette
Mint-Treiber zu installieren.
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bereits offenen ,,Schnitteinstellungen“-Fenster auf der rechten Seite
eine andere StempelgréBe wihlen. Ihnen stehen 3 quadratische und
4 rechteckige StempelgréBen zur Auswahl.

Einsetzen
rucken
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Ausschneiden

Kopieren

Stempelfarbe

Um kiinftig zu diesem ,,Schnitteinstellungen“-Fenster zu gelangen, klicken
Sie einfach auf das Icon in der rechten oberen Navigation des Bildschirms.

D
Vorschau

Speich

Offnen

Tipp: Um die MaBeinheiten umzustellen (z.B. mm in cm), wahlen Sie
im Meni Bearbeiten -> Voreinstellungen ... (auf Mac®: Mint Studio ->

Einstellungen ...). Unter dem , Allgemein“-Reiter im Fenster der
Einstellungen finden Sie verschiedene Langeneinheiten.

Neue Zeichnung
Radierer-Werkzeug:
Zeichnungsbereich

Bibliothek anzeigen
Zeichnungsbereich

Freihand zeichnen
anzeigen

Auswihlen



Bilder einfligen

Um ein vorhapdenes Bild zu &ffnen, klicken Sie im Meni unter
,Datei* auf ,,Offnen...“. Wahlen Sie den Speicherort des Bildes auf
lhrem Computer.

H Um ein Bild aus lhrer Mint Bibliothek (siehe S. 13) einzufiigen,
doppelklicken Sie auf das gewiinschte Bild, um es auf dem Arbeits-
bereich zu platzieren.

Text erstellen

Klicken Sie auf das Textwerkzeug auf der Symbolleiste auf der linken
Seite des Bildschirms, um Buchstaben oder Wérter in einer beliebi-
gen Schriftart zu erstellen. Danach klicken Sie einfach in das Stempellayout,
um den gewiinschten Text zu positionieren.
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Wihrend Sie den Text erstellen oder bearbeiten, 6ffnet sich das Menii
,Textstil* auf der rechten Seite lhres Programmfensters. In diesem Fenster
haben Sie die Méglichkeit, die Schriftart, SchriftgroBe, Schriftstarke, Aus-
richtung, Zeichenabstand und den Zeilenabstand zu @ndern. Markieren Sie
mit lhrer Maus den Text, bevor Sie Anderungen an der Schriftart, Schrift-
groBe, Schriftstarke etc. vornehmen.

Sie kénnen auBerhalb des Textes klicken, um den Textbearbeitungsmodus
zu verlassen. Um den Text zu dndern, kénnen Sie jederzeit wieder zuriick-
kehren, indem Sie ihn mit dem Auswahlwerkzeug doppelt anklicken.

Filter auf Motive anwenden

Auf eingefiigte oder selbst gestaltete Bilder und Buchstaben kénnen
Sie verschiedene Filter anwenden, um die Struktur der Stempelflache
zu verandern. Offnen Sie das Fenster ,,Filter".

FLTER X| Die Ansicht Ihres Arbeitsbereiches wechselt
P - — vom Designmodus (in dem Sie Text und
P Bilder gestalten) auf den Vorschaumodus

F e Do (schwarz/weiB-Vorschau, wie lhr Motiv
gestempelt aussehen wird).

& v A s
& e @ rrocsvonce Wiahlen Sie nun den gewiinschten Filter fiir
G v & w0 lhr Stempelmotiv.

An Mint senden

Wenn Sie lhr Stempelmotiv fertig gestaltet haben, 6ffnen Sie das
,An Mint Senden“-Fenster (iber das Icon in der oberen rechten
Werkzeugleiste.

ANMINT SENDEN X! Die Ansicht Ihres Arbeitsbereiches wechselt

s in den Druck-Vorschaumodus (gespiegeltes
Prifen Sie Ihre Filter, um sicherzustellen, dass alle Bilder . .. . .
Gt = Motiv auf der Stempelfliache im Tréger).

Sehvm2
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HINWELS: Thr Stempel wird so bald, wie Sie in Blatt in
die Prage eingeben, erstellt.
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Ansichten Arbeitsbereich:
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Wenn die Gestaltung Ihres Stempelmotivs nach Ihren Vorstellungen ist,
klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Pragen starten®. Nun ist die Mint bereit und
Sie kénnen das Stempelmaterial mit dem Trager in den Material-Eingabe-
schacht (A) einschieben. Der Druckprozess startet sobald Sie das Stempel-
material eingeschoben haben.

Wichtig: Bitte vergewissern Sie sich unbedingt, dass das eingelegte
¢ Stempelmaterial der gewahlten StempelgréBe in Mint Studio entspricht.

Hinweis: Sollte der Trager mit dem Stempelmaterial im Gerit verhaken
oder nicht korrekt ausgeworfen werden, so schieben Sie den Entrie-
gelungshebel auf der Unterseite der Mint auf ,,RELEASE* und ziehen
den Tréager aus dem Gerit. AnschlieBend schieben Sie den Hebel

auf ,,PRINT“ zuriick und starten lhren Druckauftrag erneut. Sollten
wieder Probleme auftreten, so verwenden Sie einen neuen Tréager mit
Stempelmaterial.

Montage des Stempels

Nach dem Druck lhres Stempelmotivs knicken Sie den Tréger entlang
der Perforation (A). AnschlieBend entnehmen Sie vorsichtig das Stempel-
material (B).

Wenn Sie das Stempelmaterial aus dem Tréiger entnehmen, kann es sein,
dass die transparente Schutzfolie des Tréigers auf dem Stempelmaterial
klebt. In diesem Fall ziehen Sie zunichst vorsichtig die transparente Schutz-
folie vom Tréger ab, um dann das Stempelmaterial unbeschadigt entnehmen
zu kénnen.

Wichtig: Verwenden Sie keine Schere oder anderes Werkzeug, um das

! Material aus dem Trager zu entnehmen. Achten Sie darauf, dass Sie die
gedruckte Oberflache des Stempelmaterials nicht zerkratzen.

Schieben Sie das Stempelkissen in den Basisblock bis es einrastet (C).
Entfernen Sie die Schutzfolie vom Stempelkissen und positionieren Sie
vorsichtig das gedruckte Stempelmaterial darauf (D).




Einfarben des Stempels

Legen Sie den Stempelblock (auf dem nun Ihr Motiv aufgebracht ist) mit
dem Motiv nach oben auf eine ebene Arbeitsfliche. Bringen Sie nun Mint
Tinte auf die gewiinschten Motivflachen auf (A). Lassen Sie anschlieBend die
Tinte 5 bis 10 Minuten einziehen (je nach Stempelmotiv).

Sie konnen ein Stempelmotiv auch mehrfarbig einfarben. Hierfiir sollten
Sie unbedingt darauf achten, dass die einzelnen Bild- und Textelemente
lhres Motivs ausreichend Abstand haben, damit sich die Tintenfarben nicht
vermischen.

Stempeln Sie einige Male als Test auf ein Stiick Schmierpapier, um sicherzu-
stellen, dass liberschiissige Tinte vom Stempelmaterial abgetragen wird.

Mit den beiliegenden selbstklebenden Labels kénnen Sie |hre Stempel
kennzeichnen. Einfach Motiv aufstempeln (B) und das Label auf den Deckel
des Stempelblocks kleben.

—
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Design it.

MEINE BIBLIOTHEK IN MINT STUDIO

Designs anzeigen

Klicken Sie auf die ,,Bibliothek anzeigen“-Schaltfliche, um sdmtliche

Silhouette Designs, die Sie auf Ihrem Computer haben, anzuschauen.
Mint Studio enthilt viele kostenlose Designs, die lhnen den Anfang
erleichtern werden.

Klicken Sie auf ,,Alle Designs anzeigen* auf der linken Fensterseite von
,Meine Bibliothek*, um alle Designs zu sehen, die sich in lhrer Bibliothek
befinden.

Die 50 kostenlosen Designs, welche im Lieferumfang enthalten sind,
werden erst nach dem ersten AnschlieBen und Einschalten der Mint in lhrer
Bibliothek angezeigt.

21 . @ & = A 0O %« D ® 7
» EETEEEEE z

='O0OWmL{ 080
=S

-
YOU ARE
alole res
gy

eeon LIIDICILME @

m Klicken Sie auf das Symbol vor ,Meine Bibliothek®, um den Ordner zu
offnen und den Inhalt anzuzeigen.

oo s— Um die Ansicht der Designs im rechten Fenster zu dndern, kann die
00 e— .. . “« . . “

Schaltflache ,,Als Icons anzeigen“ oder , Als Liste anzeigen®, welche
sich oben links im Programmfenster befinden, gewihlt werden. In der
Listenansicht kann man nach Namen, Art des Designs, Kiinstler oder dem
Datum des Herunterladens sortieren.



Designs ordnen

Um die Verwaltung |Ihrer Designs zu erleichtern, kénnen Sie innerhalb der
,,Meine Bibliothek“-Schaltfliche neue Ordner fiir lhre Designs anlegen.

Nachdem Sie den Ordner ,,Meine Bibliothek® markiert haben,
g klicken Sie einfach auf die ,,Neuer Ordner*“-Schaltflache und geben
anschlieBend den Namen des neuen Ordners ein. Diese Schaltfliache ist
oberhalb von dem Fenster ,,Meine Bibliothek* zu finden.

Wibhlen Sie den ,,Meine Bibliothek“-Ordner ein weiteres Mal, um die
Designs, die Sie bereits besitzen, anzuzeigen.

Sie kénnen jedes Design vom rechten Fenster in Ihren neu erstellten
Ordner, der sich auf der linken Seite befindet, ziehen und ablegen. Die Zahl
in der Klammer neben jedem einzelnen Ordner zeigt an, wie viele Designs
in jedem Ordner vorhanden sind.

Designs durchsuchen

Wenn Sie die Stichwérter und die Beschreibung fiir eine Form, die Sie
suchen, gerne sehen mochten, dann klicken Sie mit der rechten Maustaste
(STRG-Klick auf Mac®) und wihlen , Eigenschaften anzeigen*.

Im unteren Teil des ,,Meine Bibliothek“-Fensters finden Sie Details tiber das
ausgesuchte Motiv. Motive, die aus dem Silhouette Online Store herunter-
geladen werden, enthalten mehrere Stichworter und eine Beschreibung

oder auch Anleitung.
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Designs aus ,,Meine Bibliothek“ verwenden

Navigieren Sie zu einem Design (innerhalb der Ordner von ,,Meine Biblio-
thek"), das Sie gerne schneiden méchten. Durch Doppelklicken auf dieses
Design kénnen Sie es auf Ihrer Seite innerhalb des Programms platzieren.

Dadurch wird ,,Meine Bibliothek* automatisch geschlossen, kann
aber problemlos wieder durch das Klicken der ,,Meine Bibliothek*-
Schaltfliche auf der linken Symbolleiste ge6ffnet werden.

Damit Sie ,,Meine Bibliothek* schlieBen kénnen ohne ein Design einzufiigen,
klicken Sie einfach auf das Kreuz in der oberen, rechten Ecke vom ,,Meine
Bibliothek“-Fenster.

DESIGNS AUS DEM SILHOUETTE DESIGN STORE

Verbinden mit dem Silhouette Design Store

Der Silhouette Design Store bietet Tausende von Designs an, die Sie mit
lhrer Silhouette Mint verarbeiten kénnen, von einfachen Konturmotiven bis
hin zu aufwendigen Mustern und Designs. Die meisten Motive kosten nur €
0,89. Fast jede Woche wird ein kostenloses Motiv gepostet.

auf der linken Seite der Symbolleiste in Silhouette Studio, erhalten
Sie Zugang zum Silhouette Design Store. Das kostenlose Design der
Woche wird auf der Homepage oben links angezeigt.

;3 Durch das Klicken auf die Schaltfliche ,,Design-Speicher anzeigen*

silhouette
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Neue Designs durchsuchen und herunterladen

Die Silhouette Design Store Website funktioniert wie jede andere Website.
Durch das Klicken von verschiedenen Links kann man Neuerscheinungen,
beliebte Designs etc. durchstébern. Vielleicht méchten Sie als Erstes das
kostenlose Design der Woche herunterladen — dieses Design kann durch
Klicken des Bildes oder des Links ,,FREE shape of the week* (kostenloses
Design der Woche) gefunden werden. Sie kénnen aber auch nach dem kos-
tenlosen Design mit dem Dateinamen suchen (z.B. hier ,fall is in the air®).

silhouette fall s in the ai

Klicken Sie auf das Design in den Suchergebnissen, um sich die Details iiber
das Design anzuschauen. Klicken Sie auf ,,zum Warenkorb hinzufiigen®, um
dieses kostenlose Design in lhren Einkaufswagen zu legen.

21 memkosEN05)  Klicken Sie auf das Einkaufswagen-Symbol in der oberen
rechten Ecke des Fensters, um |lhren Warenkorb zu sehen. |hr Warenkorb
sollte die Summe von € 0,00 anzeigen.

Danach klicken Sie auf die ,,Kasse“-Schaltfliche um fortzufahren. Als
nachstes werden Sie aufgefordert sich anzumelden, bevor Sie das Design
herunterladen kénnen.

Das Erstellen eines neuen Kontos dauert nur wenige Sekunden. Klicken Sie
auf ,Melden Sie sich KOSTENLOS an* auf der Login-Seite, um ein neues
Konto zu erstellen.

16

Konto erstellen

Geben Sie bitte Ihren Namen, |hre E-Mail-Adresse und ein Passwort ein.
Nachdem Sie diese Information eingegeben haben, bestitigen Sie mit einem
Klick auf ,,Registrieren“ Ihre Angaben.

1 rem (KOSTENLOS) Sobald Sie Ihr Konto erstellt haben, kénnen Sie wieder
auf Ihren Warenkorb zugreifen und die ,,zur Kasse*-Schritte wiederholen.
Bei jedem Herunterladen eines Designs werden Sie aufgefordert, |hr
Passwort nochmals einzugeben.




Wihrend des Herunterladens des Designs wird dieser Vorgang im Fenster
,,Jingste Downloads* innerhalb von dem ,,Meine Bibliothek“-Fenster
angezeigt und das heruntergeladene Design wird sichtbar. Jedes neue
Design, das Sie aus dem Silhouette Design Store herunterladen, wird
speziell in diesem Ordner angezeigt und kann anschlieBend zu einem
Ordner lhrer Wahl verschoben werden.

*AmECO®iO—e

’ ‘&W W moeunoe RN o

o RGN | KNSTURCURSUODY | NN YASCHLSTE | KABONNGRDN U0 s

oo ILILCICICIMNE

Doppelklicken Sie auf lhr neu heruntergeladenes Design, um es in das
aktuelle Dokument einzufiigen.

| Monat-Gratis-Abokarte verwenden

Mit der im Lieferumfang enthaltenen | Monat-Gratis-
Abokarte kénnen Sie ein |-monatiges, kostenfreies
Basic-Abonnement fiir den Download von Designs
im Silhouette Design Store einrichten. Das Basic-Abo
ermdglicht lhnen Downloads im Wert von ca. $ 20,-
innerhalb eines Monats. Um die Karte einzulésen,
klicken Sie einfach auf den Link ,mein Konto* (my account), der oberhalb
jeder Seite des Silhouette Design Stores zu finden ist.

Klicken Sie auf den , Werbe-Download-Code einlésen“-Link (Redeem a
promotional Code) auf der Seite lhres Kontos (my account). Danach
erscheint eine Seite, auf der Sie den Code, der durch das Abkratzen des
Feldes auf der Abo-Karte erscheint, eingeben konnen.

Geben Sie diesen |6-stelligen Code ein und klicken Sie auf die ,,Karte
verwenden“-Schaltfliche.

Download-Karte verwenden

Sollten Sie iiber eine Download-Karte verfiigen, konnen Sie diese fiir den
Einkauf von Designs im Silhouette Design Store verwenden. Um die Karte
einzuldsen, klicken Sie einfach auf den Link ,,mein Konto* (my account), der
oberhalb jeder Seite des Silhouette Design Store zu finden ist.

Klicken Sie auf den ,,Eine Download-Karte zu meinem Guthaben hinzufi-
gen“-Link (Add a Download Card to my balance) auf der Seite lhres Kontos
(my account). Danach erscheint eine Seite, auf der Sie den Code, der durch
das Abkratzen des Feldes auf der Download-Karte erscheint, eingeben
kénnen. Geben Sie diesen Code ein und klicken Sie auf die ,Karte verwen-
den“-Schaltfliche. Der vorhandene Betrag Ihrer Download-Karte wird
lhrem Konto gutgeschrieben und wird in der oberen,
rechten Ecke jeder Seite angezeigt werden. Nach dem
Ubertragen lhres Guthabens auf Ihr Konto wird die
Karte nicht mehr benétigt und kann entsorgt werden.

Mit dem Guthaben auf Ihrem Konto kénnen Sie nun im
Silhouette Design Store Designs einkaufen und herun-
terladen, ohne eine Kreditkarte oder andere Zahlungs-
arten zu nutzen.
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Sicherheitshinweise

Bitte lesen Sie diese Sicherheitshinweise aufmerksam durch, bevor Sie |Ihre Silhouette
Mint™ in Betrieb nehmen, um Schaden am Gerit zu vermeiden und méglichen Ver-
letzungen vorzubeugen. Bei Nichtbeachtung dieser Sicherheitshinweise verfillt
die Gewibhrleistung und Haftung. Lesen Sie dieses Dokument aufmerksam und
bewahren Sie es zum Nachschlagen auf. Erklarung der Sicherheitssymbole:

Dieses Symbol zeigt Informationen an, die besondere Aufmerksamkeit
erfordern (einschlieBlich Warnungen)

Dieses Symbol zeigt eine Aktion an, die strikt verboten ist.

Ob in einem Text oder neben einem Bild, zeigt dieses Symbol eine Aktion an,
die durchgefiihrt werden muss.

Sollte lhre Silhouette Mint™ anfangen zu rauchen, zu heil zu werden, seltsam

zu riechen oder eine andere ungewdhnliche Funktion aufzeigen, verwenden Sie
sie auf keinen Fall weiter. Ziehen Sie umgehend das Netzteil aus der Steckdose und
das USB-Kabel aus der Mint.

Die Verwendung eines iiberhitzten Gerites kann zu einem Brand oder Stromschlag
fiihren. Versuchen Sie nicht das Gerit selbst zu reparieren.

Verwenden Sie ausschlieBlich das Original Netzteil, welches im Liefer-
umfang lhrer Silhouette Mint™ enthalten ist. Die Verwendung anderer
Netzteile kann Fehlfunktionen, Stromschlige oder einen Brand verursachen.
Verbinden Sie zuerst das Netzteil mit Ihrer Silhouette Mint™ bevor Sie den
Stecker in die Steckdose stecken.

Verwenden Sie das Netzteil oder Stromkabel nicht, wenn es beschadigt
ist. Die Verwendung eines beschidigten Netzteils kann zu einem

Stromschlag oder Brand fiihren. Tauschen Sie beschédigte Stromkabel und
Netzteile aus.

'nlﬁg Fassen Sie das Netzteil niemals mit nassen Handen an, dies kann zu einem
Qf Stromschlag fiihren.

fg‘) Verwenden Sie das Gerit an keinem Standort, wo es Wasser, Feuchtigkeit oder
" Staub ausgesetzt ist. Kontakt mit Wasser kann zu einem Stromschlag oder Brand
fihren.

Achten Sie darauf, dass das Netzteil und Stromkabel nicht durch schwere
Gegenstande oder Papier, eine Tischdecke, Vorhiange oder Ahnliches verdeckt
ist. Dies erhoht das Feuerrisiko.

Achten sie darauf niemals am Stromkabel zu zerren, es zu verdrehen oder um
den Adapter zu wickeln.
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Wenn Sie lhre Silhouette Mint nicht benutzen, ziehen Sie das Netzteil aus der
Steckdose und verwahren Sie es mit dem Stromkabel an einem sicheren Ort,
um es vor dem Annagen durch Haustiere zu schiitzen.

=

Sollte lhre Silhouette Mint durch Herunterfallen oder grobe Behandlung
beschédigt sein, so diirfen Sie sie auf keinen Fall weiter benutzen. Ziehen Sie
umgehend das Netzteil aus der Steckdose.

% Sie diirfen das Gerit nicht zerlegen, reparieren oder umbauen. Eingriffe an
Q der Gerite-Hardware kénnen zu einem Stromschlag oder Brand fiihren. Bitte
kontaktieren Sie den Kundenservice.

g‘) Der Kontakt mit Wasser, Getranken, Fliissigkeiten, Haustier-Urin oder
‘& Fremdkorpern (Metallteile, etc.) kann zu einem Stromschlag oder Brand fiihren.
Ziehen Sie umgehend das Netzteil aus der Steckdose.

Werfen Sie das Gerit niemals ins Feuer um es zu entsorgen. Es besteht die
Gefahr einer Explosion, die Feuer oder Verletzungen verursachen kann.

Achten Sie darauf, dass niemand die Plastikbeutel der Verpackung verschluckt
oder iiber den Kopf stiilpt, es besteht Erstickungsgefahr. Besondere Vorsicht ist
in Haushalten mit Kleinkindern geboten.

Falsche Handhabung des Netzteils und Stromkabels kann zu einem Strom-
schlag oder Brand fiihren. Beachten Sie die nachfolgenden Punkte:

* Ziehen Sie das Kabel immer direkt am Stecker aus der Steckdose und dem
USB-Anschluss, ziehen Sie niemals am Kabel.

e Stecken Sie den Stromstecker fest und sicher in die Steckdose und den
USB-Stecker so weit wie méglich in den USB-Anschluss.

*  Wenn Sie das Gerit nicht nutzen, ziehen Sie unbedingt das Stromkabel
aus der Steckdose und entfernen Sie das USB-Kabel.

* Reinigen Sie das Stromkabel und den Stecker mindestens einmal im Jahr mit einem
trockenen Tuch oder Staubsauger um Staubablagerungen auf den Kontakten des
Netzsteckers zu entfernen.

¢ Verwenden Sie keinerlei fliissige Reinigungsmittel oder andere Fliissigkeiten,
um das Gerit, den Netzstecker oder das Stromkabel zu saubern.

Der Druckkopf und die Metallteile in der Silhouette Mint™ kénnen wihrend des
Druckvorgangs heiBB werden. Beriihren Sie sie nicht. Anderenfalls besteht die
Gefahr von Brandverletzungen.

Verwenden oder lagern Sie |hre Silhouette Mint™ an keinem Ort, an dem sie
direktem Sonnenlicht oder dem direkten Luftzug einer Klimaanlage oder eines
Heizstrahlers ausgesetzt ist. UbermiBige Hitze, Staub und/oder Feuchtigkeit
kénnen zu Fehlfunktionen fiihren.
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Optionales Zubehor fiir lhre Silhouette Mint

Optional fir Ihr digitales Stempelgerit sind die passenden Verbrauchs-
materialien erhiltlich:

Die Silhouette Stempel Kits sind in 7 verschiedenen GréBen verfiigbar
und enthalten alle Materialien, die man benétigt, um individuelle Stempel
herzustellen.

Inhalt: | Stempelbox, | Blatt Stempelmaterial, 2 Labels, | Stempeldeckel

15x 15 mm 30 x 30 mm 45 x 45 mm
|
30x I5mm l 60 x 15 mm
) A
60 x 30 mm 90 x 45 mm
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Die Silhouette Stempelmaterial Sets dienen zur Erweiterung der Stem-
pel Kits. Wenn Sie also schon Stempelbox und -deckel besitzen, erhalten Sie
mit diesen Stempelkissen Sets weitere Blatter, Stempelmaterial, -deckel und
Labels fiir neue Stempelmotive in lhrer gewiinschten GroBe.

Inhalt: 2 Blatt Stempelmaterial, 2 Montageplatten mit Deckel , 4 Labels

Sets verfiigbar in den GréBen:
) 15x 15 mm
< . 4 30 x 30 mm
45 x 45 mm
. 30 x 15 mm
! 60 x |5 mm
—_—— 60 x 30 mm
90 x 45 mm

Mit der Silhouette Mint™ nutzen Sie nicht die iblichen Tintenkissen —
tatsachlich brauchen Sie liberhaupt kein Stempelkissen! Sie verwenden die
Silhouette Mint Stempeltinte um einzigartige, mehrfarbige Stempel-
motive zu kreieren. Das stark absorbierende Mint Stempelmaterial
erméglicht es bis zu 50 mal zu stempeln, bevor es ausgetrocknet ist. Danach
einfach ein paar neue Tropfen Tinte auftragen und Sie kénnen weiter
stempeln.

Inhalt: 5ml

Verfiigbare Farben:

schwarz graublau
. . . . . . . . braun orange
rot hellbraun
blau pink
gelb lavendel
magenta orchid (rosa-violett)
lila marineblau
griin petrol
rosa grau
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